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шин, перевоплощаясь в НИХ. Темиыеводытечали — аа 24 
ОНИ будут стремительно распространять- 9 здано УРНИ 
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Р. $. 12-балльная система оценки игр: 

0-2 — таких игр не существует; 3-4 — полный ацтой; 5-6 — стоит поиграть для общего 
развития; 7-8 — на любителя (а вообще — неплохо); 9-10 — классная игра с маленькими 
недостатками; 11 — шедевр. Обязательно купите; 12 — нет слов. Такие игры выходят раз 
в несколько лет и ломают устоявшиеся стереотипы (например Half-life). 
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ПК Delfics® DCS 


на базі двоядерного процесора Intel® Core™2 Duo / 
материнська плата на базі чіпсета Intel® 945/ RAM: DDR2 1Gb/ HDD: 250Gb 
7200 SATA2/ VGA: ATI ХІББОРІЗО 256Mb/ DVDtRW/ вбудований кард-рідер 


Купуйте акційні ПК Delfics® та отримуйте подарунки у мережах: 


«ГігаБайт» «Домотехніка» Unitrade 

вул. Червоноармійська, пр-т Перемоги, 45 вул. Шота Руставелі, 26 
72 (ТК «Олімпійський») 8 (800) 300-20-20 (044) 289-20-10 

(044) 501-23-08 вул. Р. Окіпної, З Майдан Незалежності, 2 
вул. Велика Житомирська, 6 8 (800) 300-20-20 (044) 461-94-61 

(044) 273-22-15 ТИ «Караван» вул. Антоновича, 16 
пр-т Маяковського, 10 вул. Лугова, З (044) 529-85-91 

(044) 515-84-75 8 (800) 300-20-20 вул. Сагайдачного, 35 
пр-т Московський, 16 пр-т Маяковського, 17 (044) 425-15-48 

(044) 501-03-18 8 (800) 300-20-20 пр-т Перемоги, 70 

вул. Декабристів, З пр-т Московський , 17 (044) 205-49-49 
(044) 562-66-99 8 (800) 300-20-20 


вул. Гришка, З 
вул. Тимошенка, 21 (044) 206-41-28 
(044) 426-17-02 


СІМФЕРОПОЛЬ 
вул. Гоголя, 15 


ДИВОВИЖНА СИЛА 
МАЙБУТНЬОГО 


Відділ оптового пролажу: 


OGTech 


вул. Ак.Філатова, 1/22, 
(044) 528-83-30, 501-60-42 


З детальнішими умовами можна 
ознайомитися на сайті: 
www.delfics.com 


а також за телефоном гарячої 
лінії: 8-800-501-1000 
Всі дзвінки зі стаціонарних 
телефонів безкоштовні. 


Повний асортимент продукції шукайте у мережах: 


(0652) 51-01-68 Unitrade, ПгаБайт, Домотехніка, Метро, а також у відділі оптового продажу DGTech. 
Замовляйте ПК з доставкою на Www.gb.ua, www.domotechniks.com 


Гарантія на ПК Delfics® - 3 роки"". NK Delfics® сертифіковані УкРСЕПРО 
У | * Подарунком вважається придбання товару за 1 гривню. Термін дії акції з 1 по 28 лютого 2007 року, або доки 
BU ГІДН И И КР ЕДИТ! акиійний товар є є наявності. Акція дійсна у київських мережах комп'ютерних салонів «Гігабайт». 
Умови кредитування запитуйте у місцях продажу. «Домотехніка» та кШпіхаде». Конфігурації можуть бути доповнені або змінені за вашим бажанням. До 


конфігурації не яхолять монітор, клавівтура, миша та програмне забезпечення. 
7" 2 роки гарантії та Ї рік безкоштовного сервісного обслуговування 


Два ядра. 
Делай больше. 
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права на які належать корпорації Intel | 10 піаровділан на територв СЦІА та інших країн. 


ИгроРапогата 


Противоестественные 
обстоятельства 


Чем дальше - тем меньше 
шансов у «писишников» за- 
иметь у себя на винте что-то 
из хитовых игр. Ведь как все 
было раньше? Ну, совсем 
раньше. Были приставки, на 
которых шли убогие игрушки, 
был ПК, на котором шли хо- 
рошие игры, под него и напи- 
санные. Потом появился Р$2 - 
под него появились ориги- 
нальные игры, и большая 
часть хитовых игр на эту кон- 
соль была портирована на ПК. 
Никаких проблем! А теперь 
же - нет, такого больше нет! 
Каждый производитель так на- 
зываемых Next-gen консолей 
старается заполучить для се- 
бя хит, причем эксклюзивно. 
И ладно бы, брались бы они 
только забытые проекты воз- 
рождать, так нет же - они те- 
перь еще и продолжения хи- 
тов под себя «столбят», чтоб 
перетащить обладателей мы- 
шек и клав в свой стан. А стра- 
на у нас сами знаете какая, 
все-таки больше у нас (и не- 
сравнимо больше!) геймеров- 
писишников, чем геймеров- 
приставочников. 


В данных обстоятельствах 
приходится привыкать ко вся- 
кому. Но уж то, что Опуег 4 
должен был выйти только на 
Wii - это как-то нечестно... 
Потом, правда, произошло 
нечто, что заставило нас ве- 
рить в светлое будущее игр 

на ПК: на сайте www.esrb.org, 
если задать в строке поиска 
Driver: Parallel Lines (именно 
такое название утряслось за 
четвертой версией игры), мож- 
но обнаружить, что это игра 

с «темой наркотиков, сильным 
проявлением насилия, частич- 
ной обнаженностью, сексуаль- 
ными темами, матерным язы- 
ком, кровью», - в общем со 
всем тем, что так ценят игро- 
ки, - сначала получила рей- 
тинг «Для взрослых» на плат- 
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формы Xbox и PS2, где ee и вы- 
пустила Atari, а теперь, когда ее 
перекупила Ubisoft, получила 
такой же рейтинг для Wii и... 
Windows РС. Это уже кое-что! 


В то же время популярный 
футбольный менеджер UEFA 
Champions League 2006-2007, 
о котором говорили, что он 
выйдет под кучу консолей и под 
ПК, пока характеризуют толь- 
ко как «прекрасную игру для 
Xbox 360». Трепещем, люби- 
тели еврокубков! 


«Чужой против...» кого? 


Приятным воспоминанием 
можно назвать игру «Чужой 
против хищника» и вторую ее 
часть. Вторая была особенно 
хороша. За свою атмосфер- 
ность и необычность гейм- 
плея она навеки заслужила 
свое место в зале славы ком- 
пьютерных и видеоигр. Ведь 
правда: настолько интересно 
воплотить в игре отличия в по- 
ведении, возможностях тела, 
зрении, оружии трех разных 
форм жизни, сплетя это в од- 
ну сюжетную нить - для тако- 
го нужно быть настоящим та- 
лантом, если не гением. Кто- 
то выбирал для себя карьеру 
Хищника - из-за потрясаю- 
щего оружия, невидимости 

и необычных возможностей 
зрения. Кому-то нравилось 
быть Чужим - бегать по сте- 
нам и потолкам, делать умо- 
помрачительные PbIBKH, уби- 
вая врагов с помощью более 
совершенного, чем акулье, 
тела. Кто-то старался остано- 
вить всю эту инопланетную 
нечисть, воплотившись в мор- 
пеха... Да, были времена! 


Кто знает, может быть, они 
вернутся? 


По адресу www.sega.com /ali- 
ens находится страничка буду- 
щей игры, о которой сейчас 
известно очень мало: ее будет 
делать Gearbox Software, это 
будет шутер от первого лица — 
всё. Тут же имеется новость, 
что по той же лицензии Obsidi- 
an Entertainment будет делать 
RPG. Платформами названь 
платформы Next-gen... Но 

в форумах ходят упорные слу- 
хи и про выход на ПК. 


Спросите нас, чего мы больше 
ждем из этих двух игр, и мы за- 
труднимся ответить! Gearbox — 
это Half-Life, Halo, Brothers іп 
Arms, a Obsidian - зто Star 
Wars: Knights of the Old Repub- 
lic 2, Neverwinter Nights 2... 
Если у Gearbox получится что- 
то вроде атмосферности 
F.E.A.R. и Doom 3, тогда мы 

за FPS. Если Obsidian сможет 
атмосферу фильмов серии «Чу- 
жой» вставить в Neverwinter, 
что ж, может, и RPG. 


Великий фильм, хорошие ко- 
мандь... Пожелаем им творче- 
ского подьема и ждем! 


Адски жаркоє 
лондонское лето 


На сайте www.hellgatelon- 
don.com чуть ли не ежедневно 
появляются новые скрины, 
рендеринговые арты, новости 
о будущем (надеемся) мега-хи- 
те Flagship Studios. Со словами 
«Zoh ту god!» (что бы это значи- 
ло?) разработчики заявили, что 
игру обязательно стоит ждать 
летом. Задержек не будет. 


А пока несколько подробнос- 
тей по игре. Что и говорить, са- 
мый-самый экшен-РПГ всех 
времен Diablo 2 возродится 
«душой» в этом проекте, кото- 
рый ведет идеологический ли- 
дер создания того самого Di- 
ablo. Игра во многом будет по- 
хожа на своего прародителя: 
тут будет одиночное прохожде- 
ние, будет онлайновый мульти- 
плеер, который, правда, в тра- 
дициях World of WarCraft будет 
«просить кушать» каждый Me- 
сяц, будет возможность про- 
хождения кооперативно... 

В скором времени стоит ожи- 
дать демо-версии (а-а-а!), ко- 
торая будет, надеемся, еще 

и онлайн поддерживать. 


Сейчас больше всего хочется 
узнать, какие будут гильдии, 
классы, оружие (ведь артов на 
сайте и описаний этих вещей 
маловато)... В общем, как 

в старой доброй «Диабле» - 
насколько «решает шмот» 

И «кто будет танком, а кто Da- 
mage Dealer'om»? Хотелось бы, 
конечно, развернутых инте- 
ресных квестов, многоступен- 
чатую прокачку с профессия- 
ми, хорошую экономику и бое- 
вой баланс. Эх, тема-то какая 
благодатная - «Футуристиче- 
ский постапокалиптический 
Диабло»! Грех запороть! 
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www.diawest.com 
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педалі газу і гальма 


Комп'ютер DiaWest Р-Нурегіоп 
Процесор Intel® Соге"2 Duo 
Системна плата i945P 
Відеокарта GeForce 760005 
Диск 250 GB 

Оперативна пам'ять 0082 1GB 
DVD+/-RW 


aie из Номп'ютер. баз удажування ции 


м. Київ: 

пр. Московський, 8 (Декор сервіс) .............. т. 468-00-75 м. Кривий Ріг: пр-т Гагаріна, 15 oe т. 74-55-47 

пр. Московський, 8 (завод "Маяк') ............... т. 464-8-465 м. Донецьк: вул. 230-i Стрілкової Дивізії, 9 

пр. Московський, 21 . 251-11-14 м. Суми: вул. Червона площа, З Рая ssa T, OL 02 62 

Харківське шосе, 55 ..... т. 563-06-68 | м. Хмельницький: Проскуровського підпілля, 1 . т.78-70-79 

вул. Гната Юри, 20 (ТЦ “Квадрат”) . Т 206-0222 м. Кіровоград: вул. К. Маркса, 38/33 .............. т. 321-504 

пр. В. Маяковського, 43/2 ЕЯ ян рень м. Миколаїв: прот Леніна, 746 т. 47-77-74 

пр. 40-річчя Жовтня, 46/1 т. 527-99-00 

пр. Перемоги, 136 (ТЦ "УМВ') . 241-69-31 м. Херсон: вул. Суворова, 1а т. 26-48-10 

вул. Олени Теліги, 8 - 251-11-15 М. Луцьк: вул. Лесі Українки, 46 ......................... т. 77-43-08 

вул. Княжий затон, 2/30... +. ння т. 501-48-51 м. Рівне: пл. Короленко, 1 cecsesscstsnnscsnsnernssogvenesss т. 62-10-43 

м. Львів: вул. Катедральна. З (пл. Ринок). т. 255-00-86 Інформаційна служба DiaWest: 

м. Івано-Франківськ: пл. Міцкевича, 14 .......... т. 50-11-61 KIB ...cccccesssseeeeecccesseeeecesesess TEN. 8 044 251 11 11 

м. Дніпропетровськ: пр-т К. Маркса. 92 .......... т. 34-06-04  Україна........ омана Тел. 8 800 302 302 0 
(дзвінки в межах України безкоштовні) 

ma мережа магазинів та ARS re Два ядра. 


Делай больше. 


Київ, Вознесенськ, Миколаїв, Севастополь, Херсон, Чернівці, Мукачеве, Івано-Франківськ, Львів, Калуш, Коломия, Чернігів, Конотоп, Суми, Бахмач, Ромни, 
Донецьк, Краматорськ, Макіївка, Дружківка, Лисичанськ, Маріуполь, Луцьк, Ковель, Дубно, Рівне, Запоріжжя, Мелітополь, Кривий Ріг, Біла Церква, 
Черкаси. Кіровоград, Дніпродзержинськ, Дніпропетровськ, Павлоград, Хмельницький, Кам’янець-Подльський, Тернопіль, Стрий, Чортків 


Абзац месяца 


Абзацы февральские, 


вкусно поджаренные на медленном огне 


Волкодав: 
Месть Серого Пса 
Action/RPG 


Издатель: «Акелла» 
Разработчик: Primal Software 


Системные требования: 
Процессор 1,0 ГГц 
Память 256 Мб 

Видео 64 Мб DirectX 9 


Итак, самый, пожалуй, круп- 
ный медиа-проект на терри- 
тории СНГ вышел на финаль- 
ную стадию - после серии ро- 
манов о Волкодаве и выхода 
полнометражного художе- 
ственного фильма в продаже 
появилось сразу три игры 

по мотивам мира Волкодава. 
Первой по времени выхода 

и по качеству стала «Месть 
Серого Пса». 


Эта Diablo, хоть издатель 

и назвал ее ролевой игрой, 
дает все, что нужно для на- 
стоящего драйва: во-первых, 
«шмот», ВО-ВТОрых - оружие, 
в-третьих - толпы вражин, ко- 
торые не ждут своей очереди, 
чтобы попасть в ад, а броса- 
ются ватагами по два десятка 
лиц на вас с целью получить 
заслуженных фитилей в одно 
место. 


К сожалению, ролевая систе- 
ма действительно подкачала, 
но ДЛЯ «диаблоида» она особо 
и не нужна. Тем не менее 

в игре, где «качаются» всего 
четыре характеристики, есть 
несколько альтернативных 
концовок. Игра проходится на 
одном дыхании за два-три дня, 
после чего вы можете продол- 
жить бегать по красочному ми- 
ру и валить врагов пачками, 
покупая все более и более 
мощные «волыны» и надевая 
самую красивую броню. 


Фанаты фильма наверняка по- 
радуются тому, что в игре ис- 
пользованы элементы сюжета 
книги, а продвинутые «манчки- 
ны» найдут для себя в этой 


игре целое ведро адреналина, 
комбосы и красивую графику. 


Волкодав: Последний 
из рода Серых Псов 
Action/RPG 


Разработчик: Meridian’93 
Издатель: «1С Украина» 


Системные требования: 
Процессор 1 ГГц 

Память 512 Мб 

Видео 64 Мб 

«Чтобы стать волкодавом, нуж- 
но совсем немного: потерять 
дом, свободу и семью». Офи- 
циальный сайт этого «диаблои- 
да» говорит о том, что главный 
герой потерял все, зато обрел 
новую жизнь и новых друзей. 
Упоминается также и миссия 
героя: с древним клинком 

в руках отомстить всем вра- 
гам и найти Небесные Врата. 
Не упоминается одно: потеряв 
все, главный герой взамен по- 
лучил славу. Сначала о нем на- 
писали книгу, потом сняли 
фильм, и теперь он повторно 
попал в кибернетическую ре- 
альность. 


К сожалению, совсем невыра- 
зительная графика с невразу- 
мительными тенями, а также 
прямолинейность сюжета 

и однообразие игрового про- 
цесса несколько портят впе- 
чатление от игры, но есть 

в ней интересные и краси- 
вые моменты. 


Чем хороша эта игра? Количе- 
ством “LUMOTOK», КОТОрые укра- 
сят любой «диабломд», причем, 
надевая очередную шмотку 
или беря в руки новый супер- 


меч, вы это видите не только 
в табличке, где указана защи- 
та и сила удара, но и на самом 
персонаже. В игре можно раз- 
вивать не только базовые ха- 
рактеристики и умения, но 

и фиты. Также радует обилие 
врагов, причем с самого нача- 
ла попадаются очень мощные 
экземпляры, которых щелч- 
ком по носу не убьешь. 


А фанаты фильма и серии книг 
получили себе еще одного руч- 
ного «волкодавчика» для вос- 
питания, что радует, в свою 
очередь, их. 


Волкодав: Путь воина 
Action 


Разработчик: 
Gaijin Entertainment 
Издатель: «1С Украйна» 


Системные требования: 
Минимальные: 

Процессор 1,2 ГГц 

Память 256 Мб 

Видео nVidia Geforce 4 (не МХ) 
с 64 Мб памяти или АТ! Вадеоп 
8500 с 128 Мб памяти 

2,2 Гб свободного места 
DirectX 9.0c 

Рекомендуемые: 

Процессор 2,5 ГГЦ 

Память 1 Гб 

Видео 256 Мб памяти 

2,2 Гб свободного места 
DirectX 9.0c 


Третья игра серии, пожалуй, 
оказалась самым слабым зве- 
ном В «триптихе» Волкодавов. 
Опять же графика, опять же 
враги-простаки, снова неинте- 
ресные боссы. Однопользова- 
тельская игра по сюжету про- 
ходится на удивление быстро 
и легко. 


В то же время присутствует 
оригинальный саундтрек 

к фильму (его немного, но он 
есть), интересные локации 
(некоторые - новые, приду- 
манные специально для 
игры), полезные однопартий- 
цы в вашей банде, присут- 
ствуют обещанные тактиче- 
ские миссии и развитие на- 
выков героя. Развитие, к со- 


жалению, проходит без ваше- 
го участия, и толпы врагов 

не добавляют игре атмосфер- 
ности, поэтому она будет ин- 
тересна, наверное, только 
фанатам серии книг и филь- 
ма «Волкодав». 


Овцегонки 
Гонки на овцах 


Разработчик: Black Sheep 
Studio 
Издатель: «1С Украина» 


Системные требования: 
Процессор 1 ГГЦ 
Память 256 Мб 

Видео 32 Мб 


Бе-бе? Ме-ме! Овцы, которых 
наши читатели, должно быть, 
помнят по демо-версии, при- 
шли во всеоружии! Собирайте 
своих друзей в отару и срази- 
тесь на одном компьютере 

в режиме сплит-скрин в этих 
гонках на выживание. Когда 


в последний раз вы играли 

с кем-то на одном компьютере 
в многопользовательскую 
игру? То-то же! 


Овцы похорошели, их стало 
много (11 разновидностей), 
они многому научились. Гоняя, 
как ежик Суперсоник, по вы- 
сокогорным пастбищам и со- 
бирая разные бонусы, они по 
тихоньку выходят из-под кон- 
троля и начинают жить своей 
жизнью. .. Главное - не забы- 
вайте использовать бонусы, 
и вы легко оставите всех 
своих соперников позади! 


Блицкриг 9: 
Освобождение 
RTS 


Разработчик: MindLink Studio 
Ltd. 
Издатель: «1С Украйна» 


Системные требования: 
Минимальные: 

Процессор 800 МГЦ 

Память 128 Мб 

Видео GeForce2/Radeon 9000 
32 M6 

З Гб свободного места 

Оігесі 9.0 

Рекомендуемые: 

Процессор 2,2 ГГц 

Память 512 Мб 

Видео GeForceFX/Radeon 
9700 128 Мб 

3 Гб свободного места 

Direct 9.0 

Украийнские разработчики сно- 
ва порадовали любителей ис- 
тории и военной истории в 
частности. Мы снова перено- 
симся на поля сражений Вто- 


рой мировой войны, чтобы 
стать участниками боевых 


действий 1943-44 годов на 
территории Италии и Франции. 


В нескольких миссиях мы смо- 
жем сыграть также на стороне 
союзнических армий, пытаю- 
щихся выдавить фашистов с 
плацдарма, а потом стать по 
другую сторону линии фронта, 
и постараться переломить ход 
сражения и добиться армией 


Германии и союзников Гитлера 
победы над «нашими». 


Сражения доступны не только 
в стратегическом режиме, ког- 
да вы командуете отдельными 
юнитами, но и в тактическом, 
когда ваши пешки - куда 
большее количество боевых 
единиц! Интересный режим 

в стиле «царя горы» - Domina- 
tion, станет, наверное, люби- 


мым режимом в сетевых бата- 
лиях с друзьями. 


Разработчики снова постара- 
лись, и ктехнологически вы- 
веренному арсеналу, который 
знаком нам по прошлым се- 
риям игры, добавились новые 
единицы техники, что сделало 
игру еще более разнообраз- 
ной. 


Герои Lego Bionicle 
Action 


Разработчик: Traveller's Tales 
Ltd. 
Издатель: «Одиссей» 


Системные требования: 
Процессор 1,5 ГГц 
Память 256 Мб 

Видео 64 Мб 


Вы еще не поняли? Да-да, 
это же Bionicle Heroes при- 
шли к нам в виде DVD на рус- 
ском языке! Для тех, кто еще 
не в курсе - герои серии LE- 
GO Bionicle оживают в этой 


игре. Наша задача добыть 
Маску Жизни - древний ар- 
тефакт, делающий его обла- 
дателя чуть ли не всесиль- 
ным. Но Маска Жизни - не 
банан, чтоб купить его в 
овощном отделе магазина. 
Она спрятана на загадочном 
острове Войя Нуи, который 


затерян в океане, и вы в ли- 
це шести героев Иника, во- 
плотившими в себе стихии 
огня, воды, земли, льда, воз- 
духа и камня, должны прео- 
долеть сопротивление злоде- 
ев Пираков, чтобы добыть 
артефакт. 


Абзац месяца 


Приключения на острове бу- 
дут просто феерическими, так 
что запасайтесь попкорном, 

и вперед, к победе Добра над 
Злом! 


Как достать соседа 3. 
В офисе 
Аркада 


Разработчик: VZ. lab 
Издатель: «Руссобит-М Украина» 


Системные требования: 
Процессор 800 МГц 
Память 256 Мб 
Видео 32 Мб 


Сосед Вади, которого мы до- 
ставали в двух предыдущих 
частях игры, устроился на при- 
личную работу. Конечно, наш 
герой не оставил это без вни- 
мания и отправился к любимо- 
му соседу, чтобы и на работе 
не дать ему покоя. 


Ничего не подозревая, сосед 
Вади работает в своем офисе, 
он в хорошем расположении ду- 
ха и веселом настроении. У не- 
го все хорошо. Было. До прихо- 
да Вади с его непреодолимым 
стремлением сделать какую-ни- 
будь пакость. Теперь о работе 
можно забыть навсегда, потому 
что в офисе появился Вадя! 


Игра нас радует не только хо- 
рошей графикой и трехмерны- 
ми уровнями, нои большей 
свободой действий. В осталь- 
ном, как и прежде, это один из 
лучших вариантов оторваться 
на соседе и избежать разгово- 
ра с участковым. 


www.shpil.com 
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Tom Clancy's Rainbow Six Vegas 
Action/shooter 
web: www.rainbowsixgame.com 


Разработчик: Ubisoft Montreal 
Издатель: «Руссобит-М Украина» 
Системные требования: 
Процессор З ГГц 


Память 1024 M6 
Видео 128 M6 
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Радушный прием 


На самом деле новый Vegas - это уже не 
Rainbow Six, каким его знали наши деды. 
Помните, как раньше приходилось два 
часа сидеть над картой, завязывая изви- 
лины в морской узел в попытке приду- 
мать маршруты для команд спецназов- 
цев? Чтобы они красиво влетали в поме- 
щения, увеличивали содержание свинца 
в организме у всевозможных бяк, спаса- 
ли заложников и при этом сами не лови- 
ли выпущенные террористами пули. А по- 
том запускаешь игру, пять минут раша, 
game over и load game. Снова пыхтишь 

у монитора, выдумывая еще более изощ- 
ренный план наступления на свои же 
грабли... Помните? Забудьте! Добрые хи- 
рурги из Ubisoft решили, что в теле у па- 
циента подозрительно много каких-то не- 
нужных органов, и отрубили кое-чего по 
вкусу. Причем отрубили к чертям. 


Фанаты серии, глотая слезы, несут на мо- 
гилу тактического планирования и вспо- 
могательных отрядов бойцов по большу- 
щему букету. Всё, теперь нету... Теперь 
бегаем тремя крутыми хлопцами (а иног- 
да и меньшим коллективом) из специаль- 
ного отряда по борьбе с терроризмом 
«Радуга Шесть» и используем всякие мел- 
кие тактические приемчики. Слава богу, 
хоть пару приказов подопечным отдать 
все-таки можно. Они, кстати, играют роль 
вполне вежливых болванчиков, которые 
послушно подгребают за тобой и, однако, 


не совсем вежливо 


вышибают из череп- 


ных коробок терро- 


| ристов содержимое. 


Можно также смело 


| забыть и о штурме помещения с разных 


сторон. Теоретически его нужно прово- 


| дить, но на практике гораздо веселей 


просто заломиться в одну дверь всей ту- 
совкой и в хорошо зарекомендовавшем 
себя стиле Джона Джея Рембо превра- 
тить присутствующих в комнате в месиво. 
А потом уже задавать вопросы. 


Вероятно, за такое коварство и подлое 
упрощение геймплея заядлые фанаты 
объявят Ubisoft джихад... Зато Ha RS:V 
обратит внимание братия геймеров, кото- 
рых раньше отпугивал хардкорный игро- 
вой процесс. Ибо, что бы там ни утвер- 
ждали пустозвоны всех мастей и раскра- 
сок, в плане играбельности Rainbow Six 
ничего не потеряла, а, скорее, даже на- 
оборот. Бегать и стрелять стало на поря- 
док веселее, а главное - проще и понят- 


Том без Ажерри 


Томас Лео Клэнси 


Мегабате 


нее. За что разработчиком большое че- 
ловеческое спасибо. 


Death іп Vegas 


Арсенал и набор хитрых гаджетов и про- 
чих умений наших бойцов не поражаєт во- 
ображение, но всего этого добра вполне 
хватает, чтобы выбивание дури из недру- 
гов не показалось пожеванной жвачкой. 
Игра начинается в Мексике, и поначалу 
дизайн уровней подозрительно напомина- 
ет о родственнике по отцовской линии - 
Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced War- 
fighter. В общем-то, тут ничего особенно- 
го и захватывающего нет, обыкновенное 
kill'em all с легким привкусом тактики. Но 
вот когда мы попадаем в Лас-Вегас, тут 
уже небогатый набор способов смерто- 
убийства предстает пред наши очи во 
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всей своей красе. Оружие, в принципе, 
ничем особенным не отличается - его 
немного, но норму по отправке супостатов 
к Аиду оно перевыполняет. А самое прият- 
ное, что процесс раздачи путевок в ад не 
стопорится постоянно заканчивающимися 
боеприпасами - после зачистки помеще- 
ния от неверных можно смело пошарить 
по телам покойных, собрав трофеи. 


В помощь «геноциду» весомо идут всевоз- 
можные тактические хитрости, которые 
местами применять не только приятно, 
но и необходимо. Разумеется, есть ста- 
рая добрая штурмовая фишка - «открыл 
дверь, швырнул гранату и побежал даль- 
ше». Впрочем, если граната была свето- 
вая, то желательно быстренько сделать 
из террористов суфле, пока они бегают 

в разнывстороны, словно слепые котята. 


Хотя прежде чем вваливаться, раздавая 
свинцовые подарки, можно подсунуть 
под дверь камеру и глянуть, чем же там 
занимаются проказники-супостаты. 


Приятной инновацией стал трос, позво- 
ляющий болтаться под потолком с поль- 
зой для дела. А еще можно хитрым обра- 
зом зайти в комнату в стиле «окно в Евро- 
пу прорубил и террористов всех убил». 
Чертовски весело на самом деле! 


Для того чтобы не нахвататься инородных 
металлических тел, нужно часто пользо- 
ваться «режимом танка» и прятаться в ук- 
рытиях. Особенно, если впереди засада. 
Благо, протеже с легкостью прижимается 
к стене и подобным объектам, из-за кото- 
рых можно высунуться и повесить кому- 

‚ красивый жбан либо пугнуть него- 


дяев слепой очередью, Но самое смеш- 
ное, что негодяи-то эти тоже не лыком 
шиты и тоже высовываются из укрытий 

с целью метко разукрасить стены твоими 
мозгами. В общем, искусственный интел- 
лект не подкачал, причем как союзниче- 
ский, так и неприятельский. Террористы 
не страдают острой формой героизма 

и не спешат выскочить тебе навстречу, 
пока ты разряжаешь в них обойму. Они 
умело ведут перестрелки и не собирают- 
ся играть в камикадзе. Союзники по мет- 
кости им не уступают, хотя онау них то- 
же приличная, но и, что самое приятное, 
не стараются разместиться между тобой 
и моджахедом, схлопотав двойную пор- 
цию свинца. 


Теперь в Rainbow Six смерть бойцов и те- 
бя, родимого, не является фатальной. 


То есть если твоего товарища не дай бог 
подстрелили, ть на форсаже мчишься 

к нему и вкалываешь шприц с какой-то 
гадостью. И по старой доброй традиции, 
начатой еще Star Wars: Republic Соттап- 
до, через пару секунд вояка возвраща- 
ется в строй, показывая кукиш старухе 
с косой. На самом деле это совсем даже 
не облегчает игру, потому что враг не 
дремлет, и в попытке вернуть к жизни 
павшего сотимовца под подбадриваю- 
щим огнем противника может полечь 
весь отряд. 


Вау! 


Ну что еще можно сказать о графическом 
исполнении? Next-gen, однако. Картинка 
очень хороша. Текстурки симпатичные 

и яркие, натянуты на каркас уровней 

и игровые модели вполне умело. Дизай- 
неры тоже постарались на славу, напихав 
уровни всеми этими мелочами, которые 
не особо-то и важны, но дарят проекту не- 
малую долю атмосферности. Игровые ав- 
томаты светятся и бикают, интерьер ком- 
нат подобран со вкусом и, к счастью, без 
применения зловредного copy&paste. А 
как выполнен ночной Вегас с высоты по- 
лета на винтокрылой птице - ах, красоти- 
ща! Да и эффекты под стать ей. 


Выглядит прилично и стрельба, но ничего 
революционного в ней нет. Взрывы сде- 
ланы на все двенадцать: бахает громко 
и с щедрыми всплесками огня. В наличии 
также игры со светом, причем ведутся 
они по высшему разряду. Опрятная ани- 
мация не вызывает тошноты, напротив, 
она прибавляет реалистичности. Можно 
даже поверить, что это происходит не 

у тебя на экране, а в реальном мире - 


ведь спецназовцы и террористы двига- 


ются, словно живые люди, а их мимика 
вызывает восхищение. 


Но симпатичная графика - это одно де- 
ло, а вот кто действительно правит бал 

в RS:V, так это Его Величество Звук. 
Серьезно, давненько уже не приходилось 
мне слышать в игре настолько прорабо- 
танный саунд. Мало того что по шуму 
можно определить, откуда на тебя выва- 
лится очередная порция мальчиков для 
избиения, так девелоперы вообще озву- 
чили все, что только можно. 


Особенно хорошо получились стрельба 

и взрывы. Опять же, в наличии детализа- 
ция мира, но уже в плане аудио. Если под- 
красться тихонько к террористам, можно 
услышать, как они ругаются, спорят, шу- 
тят, рассказывают о своем генеалогиче- 
ском древе и в какие формы сексуаль- 
ных отношений они вступали 
с близкими и предками 


MeraGame 


друг друга - болтают на разные темы. 
Блеск! Благодаря этому серьезно погру- 
жаешься в атмосферу. 


Go-go-go! 


Короче говоря, любители отвязной по- 
стрельни без лишних разговоров будут 
очень рады. Тем паче, что процесс разно- 
образится легким привкусом тактики. 

Но зто уже He Rainbow Six. Все консерва- 
торь и прочие заядлые фанаты серии мо- 
гут пустить себе пулю в мозг от горя... 

Но я бы не советовал этого делать. Во- 
первых, это немножко больно, а во-вто- 
рых, игрушка действительно стоит того, 
чтобы потратить на нее свои кровные. 
Король умер, господа, да здравствует 
Король! Классная графика, великолеп- 
ный звук, вездесущие скрипты, которые 
здесь как раз очень даже к месту, и пол- 
чища недругов за дверьми - что еще на- 
до для полного счастья? Только хороший 
ствол. 


Шайтан, 1-3 до гроба 
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З" сумасшедшие кролики украли 
моего маленького друга, Глобокса. 

А я, весельчак Рейман, должен его выру- 
чить. Дабы они его не сожрали или не 
сделали с ним еще что-то плохое (фанта- 
зии у ушастых хватит, уж поверьте!), Рей- 
ман должен развлекать эту толпу кроли- 
ков-психов. Иного выхода нет, ведь ина- 
че они не выпустят малыша Глобби. 


ТетКис нового поколения 


Часто ли вы играете в мини-игры, сделан- 
ные с использованием Р!азП-технологий, 
или другие простенькие аркады? Навер- 
няка многие из вас ответят отрицательно, 
ведь «казуалки», как правило, быстро на- 
доедают своим однообразием. Трудно по- 
верить, но динамичный геймплей Вау- 
тап, который не заставит скучать даже 
самого требовательного игромана, толь- 
ко мини-играми и наполнен! И они, что ин- 
тересно, не надоедают. Может, этого до- 
стигли благодаря юмору, а может, скуку 
развевают именно тупые кролини, кото- 
рые то и дело нас дразнят и пытаются 


Rayman Raving Rabbits 
Набор аркадных мини-игр 
web: raymanzone.us.ubi.com 


Разработчик: Ubisoft 
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вывести из себя. Но главная особенность 
игр - их динамичность и то, что они прак- 
тически не повторяют друг друга. 


RRR одновременно вышел почти на 
всех существующих консольных плат- 
формах. Ha Wii он продемонстрирует 
всю мощь нового манипулятора, вла- 
дельць других консолей также не оста- 
лись в обиде, a вот нам, ПК-шникам, 
придется довольствоваться тем, что 
есть. А есть то, что без нормального 
геймпада в «кроликах» вам делать не- 
чего. Зато с ним будет ой как весело! 


Что nRoucxoant? 


Итак, бедняга Рейман рабо- 
тает на тупых кроликов. Его 
выпускают на арену, где сот- 
ни этих бешеных ушастых 
созданий орут во все горло 
и дают несколько заданий. 
Выполнив их, главный ге- 
рой отправляется на тро- 
пу войны, чтобы освобо- 


дить друга Гло- 
бокса из очеред- 
ной беды. Это 
вкратце, теперь 
подробности. 


Как вы понимаете, 
задания, выдаваемые Рей- 
ману - это и есть те самые 
мини-игры, на которых построена игра. 
Рейману придется танцевать, кидать коро- 
ву на дальность, обливать кроликов соком, 
чтобы те захлебнулись, закрывать за ни- 
ми дверцы в, простите, туалет, прыгать на 
скакалочке, да так, чтобы вас с ног не сби- 
ли, и делать много чего еще. Но не все так 
просто, как кажется на первый взгляд. 

В мини-играх кролики все время будут вас 
подначивать, корча страшные мордочки 
на весь монитор. А особо злостные могут 
и вовсе на вас напасть. Их оружие - BaH- 
туз и мухобойка. Нужно сказать, порой 
этими страшными приспособлениями они 
могут ударить очень даже больно. 


После очередной серии мини-игр вы попа- 
даете в местное подобие шутера, чтобы вы- 
зволить из неволи друга Глобокса. 


он от 


Вам дают многостволку, 
стреляющую вантузами, и от- 
правляют на улицу отстрели- 

вать врагов. Со всех углов нач- 

нут появляться кролики самых раз- 
ных мастей и размеров, и вы должны буде- 
те их атаковать мега-оружием - вантузами. 

«Вантузомет» иногда приходится перезаря- 

жать, и если во время перезарядки на вас 

нападет ушастый, или же вы зазеваетесь, 

и кролики набросятся на вас толпой, то 

в лучших традициях жанра вы потеряете 

одну попытку, которых на каждый уровень 

не так уж и много. Но у вас есть секретное 
оружие: если кролик приблизится слишком 
близко, то можно кинуть в него цепь с кап- 
каном и поймать маленького негодяя, а по- 
том запустить бедолагу в группу его друзей, 
разбросав их в разные стороны. 


В конце бойни с пушистыми чудовищами, 
вооруженными вантузами и мухобойками 
вас ждет приятная сценка - освобождение 
лучшего друга из неволи. А потом вас снова 
отправят в клетку, где, кроме того что пере- 
одеться и потренироваться на старых ми- 
ни-играх, можно только снова выйти на 
арену и начать развлекать толпу психов. 


BeRRRAMKT 


Казалось бы, ничего особенного, обыч- 
ный набор мини-игр, да и только. Но как 
же разминаются наши руки, которые, как 
известно, созданы не для скуки. Напри- 
мер, раскручивая корову для запуска ее 
в далекое путешествие по воздуш- 


Мегабате 


ным просторам, 
вам придется кру- 
тить джойстик гейм- 
пада со скоростью 
звука. На танц-пло- 
щадке вы будете отра- 
батывать реакцию, 
а освобождая Глобок- 
са, - не только ее, но и меткость. 


Музыка подобрана хорошо, и качествен- 
ные композиции известных исполнителей 
делают из игры настоящее шоу, а вопли 
кроликов хоть иногда и раздражают, но... 
как же прикольно они все-таки кричат! 


С графикой дела обстоят несколько хуже, 
и, поскольку «Кроликов» портировали од- 
новременно на все консоли, на ПК вы не 
увидите мега-аЦких спецэффетов. Но все 
равно графика очень даже симпатичная. 
Особенно радует, что локации сделаны 

с юмором и от души. 


Р. $. При подготовке этого материала 

не пострадал ни один монитор редакции, 
хотя кролики этого добивались всеми 
способами. 
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Господь смилостивится над врагами моими, ибо от меня им пощады не будет. 


Аминь. 


Страх и ненависть в Лас-Киеве 


С той самой минуты, как я узнал страш- 
ную новость - антихристы Radical Enter- 
tainment под благословлением еретиков 
VU Games делают игру по фильму Scar- 
Тасе, причем коверкая оригинальный 
сюжет, - сердце мое наполнилось гне- 
вом. Хуже этого святотатства девелопе- 
ров могло быть разве что решение сек- 
ретного оружия Третьего Рейха (менее 
известного как Уве Болл) экранизиро- 
вать StarCraft. 


Я был в ужасе. Я был в шоке. Я рвался 

в офис разработчиков и желал заста- 
вить их умыться кровавыми слезами, 
лишь бы не допустить непоправимого - 
попирания великого творения кинемато- 
графа. Ведь в нем пуля, сделавшая оче- 
редную дырку в теле Антонио Монтана, 
поставила жирную точку в истории само- 
го жестокого и стильного гангстера всех 
времен и народов. 


И знаешь, что, мой любезный друг? 

Я очень сильно ошибался. Попрош 

ций для Radical, они их заслужили. Пото- 
му что Scarface: The World Is Yours - зто 
на самом деле шедевр. Одна из тех не- 
многочисленных гениальных игр, кото- 
рые действуют на тебя с эффектом пи 


лета, из которого тебе выстрелили снача- 
ла в мозг, а потом в сердце. 


Жаждете подробностей? Их есть у меня. 


То, что не убивает, делает нас 
сильнее 


Тони не умер. Любой другой разработчик 
получил бы за такое заявление железной 
линейкой по губам, но Radical настолько 
мастерски изменили концовку фильма 

и плавно перевели ее в начало своей 
игры, что хочется встать и грязно выру- 
гаться от восторга. Мощная, грамотная 
нарезка из фильма скоренько вводит те- 
бя в курс дела и мигом бросает в самый 
ад - побоище в особняке Монтаны. Ты - 
Тони - держишь в руках М16 и, поливая 
неверных отборной руганью, перекраши- 
ваешь стены и потолок своего имения 
кровью и мозгами. Киллер, который пы- 
тался подкрасться к тебе сзади - а в ки- 
ноленте он сделал это с большим успе- 
хом, - валяется в твоем кабинете, осту- 
жая в пузе горячий металл из автомата. 
А ты тем временем несешься прочь из 
своей обители, сея вокруг свинцовую 
смерть. Этот жалкий червяк, Соса, хотел 
убить тебя... Не вышло! Он посеял ветер, 
а пожнет бурю. Бурю смертей м взрывов. 
Он попытался раздавить тебя. Ха! Он 


просто поднес к своему виску пистолет 
и нажал на курок. Потому что месть Анто- 
нио Монтана - это одна из самых жесто- 
ких кар господних. 


Мир у твоих ног 


Парни из Radical сделали, как сказал бь 
кто-нибудь из героев фильма, «f###in' іт- 
possible», a.k.a, «невозможное, 6-моб». Точ- 
но, они взяли невероятную атмосферу «Ли- 
ца со шрамом» и целиком впихнули в свою 
игру. Получилось настолько сочно и смач- 
но, что тебя просто захлестывает с первых 
же секунд. Ты - уже неты, а Тони Монтана, 
и ты катишь в «Ягуаре» по Майями, а не си- 
дишь у себя перед компом или экраном те- 
левизора с джойстиком в руках. Игра це- 
пляет вмиг, сразу и бескомпромиссно, не 
оставляя ни одного шанса на спасение. 
Нажать на «стоп», выключить машину 

и лечь спать в шесть утра после десятича- 
совых похождений Антонио примерно так 
же легко, как отрезать себе ногу зубочист- 
кой. Колорит просто непередаваемый - 
все эти фразочки протагониста, его руга- 
тельства и проклятия, места из фильма, 
старые знакомые, друзья и негодяи ... Все 
это дышит и живет. И ты дышишь и жи- 
вешь синхронно. К сожалению, Аль Пачи- 
но, сыгравший в свое время Монтану, не 
смог уже с такой бравадой посылать супо- 
статов в далекие края и вообще так бойко 
строить различные нецензурные речевые 
конструкции. Потому озвучивал главного 


персонажа игры известный в кругах раз- 
работчиков дядька по имени Андрэ Согли- 
уццо. Стоит сказать прямо и откровенно — 
со своей работой он справился на двенад- 
цать балов. Просто шик. Он дублирует го- 
лос, акцент и интонацию Тони из фильма 
просто идеально, ругаясь так же искусно 

и красиво. В общем, как бы пафосно и по- 
снобски это ни звучало, это дарует усладу 
нашим ушам. Да и в целом звуковое офор- 
мление геймы серьезно влияет на игровой 
процесс, порядком его оживляя. Все про- 


| исходящее на экране озвучено до мель- 


чайших деталей, а богатейший и ядерней- 


| ший саундтрэк в несколько сот песен сно- 


сит тебе голову и завязывает барабанные 
перепонки узлом. 


Но пасаран! 


Тони - личность уникальная. Он, напри- 
мер, как Юлий Цезарь, умеет делать не- 
сколько вещей одновременно. Вот, ска- 
жем, может вести двойной разговор: по- 
ка он кроет неприятелей трехэтажными, 
стволы в его руках поют им заупокойную. 
Получается стильно. Но процесс убиения 
двуногих приматов рода homo sapiens не 
сводится к убогому геноциду всего, что 
движется. Нет, мой друг, здесь все намно- 
го сложнее. Во-первых, твой протеже не 
какой-то там шизанутый псих - он не стре- 
ляет по простым прохожим и ни в чем не 
повинным гражданам. Свинцом угощает 
исключительно представителей кримина- 


литета или страшную напасть в погонах 
и фуражках, возомнившую себя законом 
и стражниками порядка. Впрочем, все 
бои выглядят зрелищно и протекают инте- 
ресно, ведь противники далеко не идиоты 
и ведут себя соответственно. Офигенно 
смотрится и «ярость», в режиме которой 
главный герой валит неверных, словно 
заправский терминатор. Чтобы ее активи- 
ровать, необходимо заполнить, кхм, balls- 
метр, совершая разные антигуманные 
действия и издеваясь над врагами (для 
этого даже имеется отдельна кнопка). 


Во-вторых, оружие, которым Тони раздает 
путевки в ад, можно улучшать. К примеру, 
УЗИ получает аж три апгрейда - увели- 
ченный магазин, глушитель и уменьшен- 
ный разнос. Кстати, в игре имеется также 
внушительный арсенал колюще-рубящего 
и прочего безнопилящего оружия, с чей 
помощью из врагов делается винегрет. 


Ну и, в-третьих, альтер зго, встав к врагу 
вплотную, любит совершать какой-нибудь 
красочный, но смертельный фокус. На- 
пример, звездануть хорошенько гада по 
ногам и выстрелить ему в голову. Сочно. 
Жестоко. Неотразимо. 


Только вот огнестрельные разборки 

и прочие драки с применением тактиче- 
ской боевой техники вызывают нешуточ- 
ный интерес у представителей охраны 
правопорядка, которые на подобные ме- 
роприятия по старой доброй традиции 
СТА слетаются, как мухи известно на что. 
Вот только в отличие от того же «Автово- 
ра», тягаться с ними - занятие для истин- 
ных камикадзе, поскольку пара отрядов 
спецназа и вертолет быстренько намота- 
ют кишки провинившихся на лопасти. 


Ничего личного, просто бизнес 


Как и в выше упомянутом краснозвездном 
Grand Theft Auto, в нашем распоряжении 


www.sh} 


ту 
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ймплей 


Те 


Графика: 8 


целый город Майями, город-побратим на- 
шего украинского Канева (Майями у воды, 
и Канев местами тоже не заасфальтиро- 
ван). Игровой мир довольно обширный - 
сам город, в котором можно встретить ис- 
торические места из фильма а-ля клуб 
«Вавилон» размером примерно с Vice City. 
Но можно также посетить несколько рас- 
положенных неподалеку островов пример- 
но такого же размера. Так что «ого». Пере- 
мещение по улицам позаимствованоу «Ав- 
товора» - нам можно наяривать пешком 
много миль, а можно просто экспроприи- 
ровать любую тачку у ее законного вла- 
дельца, пользуясь волшебным словом 
«пожалуйста» и не менее волшебным пи- 
столетом, наведенным на водилу. 


Но гонять на больших скоростях и зани- 
маться увлекательным смертоубийством 
желательно не просто так, а во время за- 
даний. Нам предстоит заново отстроить 
свою империю, попутно выполняя как сю- 
жетные миссии, так и совершенно не свя- 
занные со сценарием, призванные лишь 
увеличить количество звонких монет 
в кармане. Империя наша может быть са- 
мая разная - мы вольны покупать мага- 
зины, бары, рестораны, притоны, студию 
звукозаписи, е{с. - короче говоря, любую 
недвижимость. А после можно, скажем, 
там еще и наркоту продавать для увели- 
чения капитала. Но на «недвижимое иму- 
щество» постоянно совершаются налеты 
мерзкими завистниками и конкурентами, 
так что приходится мчаться во 


aN 5 копеек 


16 


всю прыть на подмогу, чтобы хулиганы 
серьезно не нашкодили бизнесу. 


Опять-таки, большое внимание уделяется 
белому порошку, на поставку которого 
нам предстоит заключать специальные 
контракты во время миссий, больше сма- 
хивающих на Третью мировую. Доехать 
до аэропорта, полететь на остров, про- 
биться сквозь полчища местных банд, 
купить товар, прорваться назад, привес- 
ти на склад, а потом уже развести мелкие 
порции по точкам. Очень захватывающе, 
но местами слишком уж сложно, просто 
до боли в зубах. 


В игре имеется куча мелочей, неслабо 
разнообразящих игровой процесс. На- 
пример, система рейтинга, которая 
серьезно влияет на статус нашего проте- 
же в городе. Или возможность завести 
девушку. Или - потрясающая фишка - на- 
нять себе помощника, водителя, киллера 
или других полезных истуканов, за кото- 
рых ради смеха можно даже поиграть. 
Ктому же, при достаточном количестве 
хрустящей зелени, всегда можно органи- 
зовать подвоз боеприпасов или транс- 
портных средств к месту нашей дислока- 
ции, А какая это прелесть - выбирать 
разные гламурные штучки для того, что- 
бы обставить свою обитель чем-нибудь 
эдаким! Да, кстати, выгода сделки или, 
например, вероятность того, отпустит нас 
коп или конфискует оружие и попросит 
денег на пончик, зависит исключительно 
от нас - нужно в определенный момент 
нажать кнопку на специальной шкале по 
мере ее заполнения. От того, смогли ли 
мы это сделать правильно, и будет зави- 
сеть результат. 


И о погоде 


Все дифирамбы такой замечательной, ка- 
залось бы, игре Scarface: The World Is 
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Наиболее часто используе- 
мая лексика Антонио Монтаны | 


«Жалкий 


таракан!» 


“= ОТ: ck» 


Yours мы уже воспели, теперь можно 

и немножко поплеваться. Впрочем, не осо- 
бо-то и хочется, хотя есть за что. Вот, ска- 
жем, графика. Многие облили ее помоями 
и заявили, что из-за нее игра - ацтой... 

а зря. На самом деле она вовсе даже не 
страшненькая, просто уже порядком уста- 
ревшая. Тем не менее дизайн и внимание 
кразньм мелочам, несмотря на малехо 
корявые эффекты и угловатые текстуры, 
заслуживают наивысшей похвалы. 


Аеще, когда впервые садишься играть 
на компьютере, начинаешь тихо ненави- 
деть разработчиков за деревянное управ- 
ление. Но, в принципе, минут за двадцать 
к нему все же привыкаешь и особого ди- 
скомфорта на ПК не испытываешь. А вот 
счастливые обладатели приставок - увы 
иах - во время убого реализованной 
стрельбы не раз вспомнят Radical Епіег- 
tainment совсем незлым и очень тихим 
словом. 


Бэнг-бэнг 


Не буду больше растекаться по древу... 
Вот она, истина: Scarface: The World Is 
Yours - зто действительно обалденная 
игра с незабываемой атмосферой, вели- 
колепным сюжетом, богатым геймплеем 
и не шибко портящими радость недочета- 
ми. Однозначный must have даже для тех, 
кто впервые слышит имя Тони Монтана. 

И помните: на самом деле не пуля убива- 
ет человека. Человека убивают дырки 
размером в три четверти дюйма в башке. 


Шайтан и прочие гламурные зверьки 


Найліцензійніший постачальник програмного забезпечення для домашніх комп'ютерів 


СМУЛЬТИМЕЛИ 


З питань партнерства звертатися: "1С Мультимедіа Україна" (044) 244-7870, info@games.ic.ua, http:// games.1c.ua 


"Один ти не виграєш війну, але 
можеш наблизити перемогу" 


= © 


Керована техніка, можливість Різноманітні й цікаві завдання, Можливість участі в цілком 
використання уніформи й відтворені зі спогадів секретних операціях Ф 
унікальна система передачі учасників реальних подій тих керування ГУКР «Ємерш», 
відомостей між ворогами. років. спрямованих як проти Третього 


рейха, так і Союзників. 
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He” игры. Стеб с новостей на пер- 
вом канале российского телевиде- 
ния: похожая музыка, почти такая же за- 
ставка, только ведущий - его величество 
_ пан Гоблин - уж никак не походит на те- 
a леведущего новостей. Кривит рожицу, 

_ дразнится, потную футболку с надписью 
й «F#ck You» нацепил... и в такой форме он 
повествует нам о последних событиях. 

Забавное начало, не правда ли? 


|| «Властелин колец», который пародирует 
‚ «Братва», очень четко просматривается 

в сюжете. Некие плохие парни склепали 
зловредное кольцо, которое обязательно 
нанесет всем много вреда, если крутые 
перцы не запихнут его в мордовскую дом- 
ну. Крутые перцы, как вы понимаете, это 
и есть «Братва», а зловредное кольцо, соот- 
ветственно, - «Кольцо». Почти «Властелин 
Колец», только вывернутый наизнанку. 


Ганджубас спешит на помощь! 


Самые крутые пацаны в нашей мега-ко- 

манде - два карапуза, Сеня Ганджубас 

и Федька Сумкин. Братки рангом чуть 

меньше будут им помогать на пути в Мор- 

довию. Знакомьтесь: Агроном, сын Агро- 
нома, оперуполномоченный Баралгин 

из ГУВД Гондураса, волшебник Пендальф 

Серый, суровый гном Гиви Зурабович Це- 

ретели и прибалтийский эльф Логовас. 

Компания, нужно сказать, ещета! 


На пути в Мордовию 


|| Игра пародирует не только фильм, но 
и игру Lord of the Rings. Почти тот же игро- 
вой процесс, который, к сожалению, сво- 
дится к банальной вырубке всего живого 


» 


-  Шизакосит наши ряды! 


FR Se В очередь, сукины дети! 


Фраза из игры, я тут ни при чем 


на определенной территории. Те же враги, 
та же смесь адвентюры и экшен. Чтобы не 
уснуть от скуки или не устать от непрерыв- 
ного клацания мышой по экрану, уровни 
Ъдарены собственным стилем. Он подчер- 
кнут не только дизайном локаций, но и об- 
разами врагов, попадающихся на пути. 


Рубилово весьма однообразное, да и как- 
то сухо его реализовали, Хардкорного фай- 
тинга нет, большинство уровней можно 
пройти с закрытыми глазами. Будь я созда- 
телем этой игры, назвал бы ее «Кликалка: 
разомнем пальчики вместе!» Со временем 
появится несколько комбо-ударов наподо- 
бие «кровавого сержанта», которые можно 
купить в конце уровня на заработанные оч- 


ки. Там же продают «Кремлевскую таблет- 


ку», «Ваньку-встаньку» и прочие бонусы. 


Разбавлено все это шутками местного 
разлива и бонусами. «Мега-аптечка» под- 
правит игроку здоровья, а «Полный Пэ» до- 


` бавит энергии и жизненных сил для совер- 


шения новых подвигов. Так вы и будете до- 
бираться до Мордовии в сопровождении 
веселенькой музыки, тупых комментариев 
в стиле Бачи-Стилл и забавных локаций. 


Вторая же составляющая игры - адвен- 
тюра, с одной стороны загубившая полно- 
ценный файтинг (неуправляемая камера, 
сами понимаєте...), но с другой - скра- 
сившая геймплей, сделана на ура! Лока- 
ции очень оригинальнь и действительно 
смешные. Если выключить звук, на «Брат- 
ву и Кольцо» вполне можно смотреть как 
на «Смешную игру от Гоблина». Ведь имен- 
но так написано на обложке, однако со 
звуком зто не смешная, а скорее «По 

лая игра от Гоблина». 


| СЛУЖБА БЕЗПЕКИ АЛЬГЕЙРИ 


Розшукується за бандитизм, тероризм та замах на вбивство ватажок 
незаконного збройного бандформування 


РОЗШУКУЄТЬСЯ 


ТАНЯ ТОРМЕНС 


ПРИКМЕТИ: на вигляд 20-25 років, середньої статури, зрост близько 170 см, волосся чорне, чоло високе, 
форма лиця овальна, очі карі, широкі вилиці, ніс прямій, губи середньої пухлості. 


ВСІХ, ХТО ВОЛОДІЄ БУДЬ-ЯКИМИ ВІДОМОСТЯМИ ПРО МІСЦЕЗНАХОДЖЕННЯ ОСОБИ, ЩО РОЗШУКУЄТЬСЯ 
АБО ЇЇ ЗВ'ЯЗКАХ, ПРОСИМО ТЕРМІНОВО ПОВІДОМИТИ ПРЕДСТАВНИКАМ ЗАКОНОЇ ВЛАДИ 


УВАГА! ЗЛОЧИННИЦЯ ОЗБРОЄНА ТА ДУЖЕ НЕБЕЗПЕЧНА! 
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сі => $ | 
«Легенда о рыцаре» (Battle Lor 
RTS/RPG Real-Time Strategy/Role 
Playing Game 
web: www.battlelord.ru 


Разработчик: Katauri Interactive 


Издатель: «1С Украина», games.ic.ua 
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King's Bounty 
возвращаєтся 


Зто бьло давно 


Давным-давно, много-много наносекунд назад, был 1990 год. Именно в это время 
медленно выползла из утробы разработчиков New World Computing знаменитая 
на весь мир игра King’s Bounty. Не многие пользователи компьютеров 
в то время обрели новое счастье. Ведь КВ в свое время была одной из 
немногих игр, в которой игроку предоставлялась свобода действий, пра- 
во выбора, отличный геймплей и все остальное, что сегодня для нас яв- 
ляется обыденным. Играли в нее долго, и даже сейчас нередко стар- 
шие приятели спрашивают, выходило ли что-то свеженькое в стиле 
КВ. Новые игрушки сейчас выходят чуть ли не каждый день, но чего-то, 
хоть сколько-нибудь приближенного к КВ, к сожалению, нет. «Герои 
- меча и магии», Disciples и прочие стратегии с пошаговыми сра- 
жениями значительно отличались от КВ развитой экономической 
частью, пошаговой системой хода и возможностями развития 
собственного замка. Сплошная несправедливость творится, 
срочно нужна революция. Берем палатки - и на Майдан! По- 
стойте, не спешите, восстановлением справедливости уже 
занимаются российские разработчики... 


А будет зто скоро 


Но все-таки нашлось что-то светлое 

в умах homo sapiens. Российские разра- 
ботчики из Katauri Interactive решили сде- 
лать «Легенду о рыцаре» - своего рода 
римейк King’s Bounty. Да, римейки делать 
нынче модно, но разве это плохо? Обыч- 
но их собирают фанаты, знающие, как 
сделать любимую игру еще лучше, или 

же «барыги в предвкушении бабла» (©). 

В случае с «Легендой» мы наблюдаем 
первый вариант. 


Опыт у команды есть, они делали игра- 
бельных «Космических рейнджеров». Хо- 
рошо и то, что не придется с нуля созда- 
вать основу для игры, эта роль отведена 
движку «Магии крови», который в послед- 
нее время встречается в играх все чаще 
и чаще. А еще есть толпы фанатов, ведь 


качественные, похожие на 


| «Героев» игры покупает «все прогрессив- 


ное человечество». Так что успех «Леген- 
де» обеспечен! 


Римейк, но не совсем 


Заметьте, что ММ/С несколько лет назад 
прогорела, и прав на оригинальный КВ 

у российской Katauri нет. То есть «Легенда 
о рыцаре» не есть официальное продол- 
жение King's Bounty, это просто римейк, 
очень похожая игра, но кровь предков 

в ней не течет. Зато ее сделали наши лю- 
ди, что, согласитесь, греет душу и сердце. 


Легенда одного королевского 
служащего 


Сюжет этой игры вполне стандартен для 
многих рыцарских рассказов. Молодой 


Ждем-с... 


воин закончил обучение и поступил 
на службу к королю в качестве «специа- 
листа по поиску сокровищ». Вот тут-то 
игрок и втягивается в самое настоящее 
приключение. Постепенно выполняя за- 
дания короля, он растет в должности 
и получает все более интересные и за- 
гадочные задания. Миссии наполнены 
множеством опасностей, тайн и необыч- 
ных поворотов сюжета. А в конце игры 
нас ждет одна единственно возможная 
концовка, зато какая! Но не будем пор- 
тить сюрприз... 


Ждем-с... 


г 


Рыцари бывают разные... 


Перед началом игры можно будет вы- 
брать одного из трех персонажей: вои- 
на, паладина или мага. Каждый из них 
развивается по-разному, отличаются 

и навыки, которые можно будет прока- 
чать. Будет соответствовать персонаж 
и игровому процессу. Достигать постав- 
ленных целей можно несколькими спо- 
собами: применяя грубую физиче- 
скую силу, используя магию или \ 
же просто делая упор на общение 

и исследование игрового мира. Но 


ц 
не только характеристиками и навы- М 


М 
№ 


ками отличаются герои. Разными бу- 
дути варианты прохождения игры, 
ведь отношения между палади- 

ном и паладином (они братья 

до гроба) и, например, пала- 

дином и некромантом очень 
отличаются. И понятно, что во 
втором варианте последний 

не придет первому на помощь 


и уж тем более не даст ему хо- 
рошее задание. 


Паладин ограничен в своих ма- 
гических способностях, однако 
для него предусмотрены скидки 

в храме. Рыцари равнодушно игно- 


| рируют магов, однако они не прочь 
| присоединиться к армии такого же силь- 


ного и смелого воина. Магов же все кому 
не лень будут обучать новым заклина- 
ниям, в то время как паладины обратить- 
ся за помощью могут не ко всем. 


Учить знания или носить их в рюкзаке? 


В «Легенде» неплохо прорабо- 
тана магическая система. 
Предусмотрено четыре 

М школы магии, из которых 
№ три - боевые (Порядок, 
Хаос и Искажение) и одна Магия 
Странствий. Всего насчитывается око- 
ло 60 заклинаний. 


Заклинания можно выучить, но часть 
из них придется таскать с собой в виде 
свитков. Свитки поштучно тратятся при 
использовании магии, но при их ис- 
пользовании мана не тратится, такие 
заклинания - лучший вариант для вои- 
нов. Однако заклинания в виде свитков 
представляют собой магию всего лишь 


ie _ 
‹ Ж 2 первого уровня 
Ж (авигре их три уровня). 
| Магию более высокого 
уровня придется изу- 
aw чать, да и иметь при 
себе можно не так уж и много свит- 
ков, так что они пригодятся лишь в нача- 
ле игры. Получив навык в соответствую- 
щей Школе Магии, свитки можно заучи- 
вать. Интересно, что одно и то же закли- 
нание можно и знать, и носить с собой 
(в виде свитка) одновременно. А во вре- 
мя битвы выбирать, что именно тратить 
— ману или свитки. 


Выученные заклинания можно прокачи- 
вать. Каждое из них улучшается индиви- 
дуально, для этого нужно потратить 

определенное количество магиче- 


ских кристаллов, зависимо от уровня за- 
клинания и его силы. 


Качаться нужно с умом 


Как уже говорилось выше, у нас три клас- 
са персонажа: воин, маг и паладин. Они 
отличаются стартовым набором навыков 
и умений. Навыков не так много: лидер- 
ство, атака, защита, интеллект, мана 


с уровнем игрока, причем ско- 
рость улучшения тех или иных навы- 


сюжетньхх вех игрок по- 
вышает свой статус. А это 


жо 

= 
- 
| 


| открывает доступ к новым, более 


ков зависит от специализации. Не- | 
ко геймплей обещает 
быть другим. Здесь вы 


которые из них можно поднимать 
умениями. 


Каждое из трех древ умений (Силы, Духа 
и Магии) включает десять стандартных 

и два уникальных умения для класса, кото- 
рый в них специализируется. Всего полу- 
чается 36. При повышении уровня игрок 
получает Руны Таланта: руны силы, духа 

и магии, количество которых зависит от 
класса персонажа. Как понятно из назва- 
ний, руны тратятся на улучшение и изуче- 
ние умений соответствующего древа. 


Опыт можно получить двумя способами: 
в бою, за уничтоженных врагов, и за вы- 
полнение заданий. Помимо опыта, есть 
еще немаловажный параметр «Титул». За 


’ сильным войскам, предметам для 
покупки и заданиям. 


«Герои», да не совсем... 


Внешне (впрочем, как и внутренне) 
«Легенда» очень похожа на «Геро- 
ев». Это хорошо заметно во время 
хождения по карте и битв с врагами. 
Та же сеточка, магия 

и структура битвы. Одна- 


не будете утруждать 

себя развитием зам- 

ка и ведением бухгал- 

терии. Единственный 

ресурс - золото - можно по- 

лучить в сражениях, при выполнении за- 

даний или же банально продавая всякие 

разные найденные предметы. Зато здесь 

больший упор сделан на развитие героя, 
его про- 
качку, 
ведение 
диалогов 
и выпол- 
нение за- 


прохождение важных « і 


О графи- 

ке мож- 

но судить 

уже сей- 

час - она прекрасна. Локации не однооб- 
разны, а персонажи отличаются не толь- 
ко выразительной внешностью, но и не- 
которой сказочностью, что, согласитесь, 
неплохо. Ждем-с! 


VAs VAs LAY 
МУ МУ УУ 


вь и фантазия отделень друг от дру- 

га. Чем? Бьть может, глухой неруши- 
мой стеной? Или слабой, не толще бумаж- 
ного листа, перегородкой? А может быть, 
и вовсе небрежно подчеркнутой пунктир- 
ной линией, которую переступишь и не 
заметишь? Ответ, скорее всего, известен 
тем людям, которых мы называем «чуда- 
ками» или «сумасшедшими». Именно о них 
рассказывается в дебютном проекте 
польской студии Nibris под названием 
Sadness. А также о кошмарных порожде- 
ниях нашего воображения, которые од- 
нажды могут просочиться в реальность. 


Лабиринты разума 


События игры разворачиваются в начале 
прошлого столетия, в 1914 году, в Украи- 
не. Главная героиня - молодая девушка 
по имени Мария Ленгиель, которую муча- 
ют ночные кошмары, бессвязные виде- 
ния и голоса. «Я постоянно слышу чей-то 


| ГОЛОС... Я не знаю, кому он принадлежит, 
і но он постоянно преследует меня, ни на 


| секунду не оставляя в покое, Это похоже 
на безумие. Он говорит, что на самом де- 


| лея - всего лишь мысль, которая стремит- 
і; ся пойти против своего естества и дока- 

| зать свое существование. А восприни- 

| маемая мной действительность - несу- 

| ществующая иллюзия, возникшая на ос- 

і колках затравленной памяти. Этот голос 

| вынуждает меня совершать ужасные по- 

| ступки, Он заставляет меня убивать...» 


| Психологический триллер 


| Проект Sadness позиционируется как ин- 

і новационный Survival Horror для консоли 
нового поколения Nintendo Wii. Ввиду мас- 

і штабности игрь разработчики привлек- 

| ли к сотрудничеству еще две студии - 

і компанию Frontline Studios и Digital Ami- 

| gos. Первая команда в составе 30 чело- 

| век, имеющая большой опыт в разработ- 


ке игр для Nintendo, будет отвечать за 
программирование, а вторая - помогать 
в работе над визуальной частью. Как из- 
вестно, Digital Amigos всегда специали- 
зировалась на создании графики для 
компьютерньхх игр (например Painkiller) 
и фильмов. Кроме того, разработчики Мі- 
bris пригласили в качестве консультантов 
специалистов, работающих над создани- 
ем фильмов ужасов и профессиональных 
психологов, «Sadness обещает явить со- 
бой новое слово в области сценарного 
мастерства, визуального дизайна и ин- 
терактивности, - с гордостью заявляет 
сценарист Адам Артур Антольский. - 

В работе над концепцией игрь на нас 
повлияли такие неординарные проекты, 
как Eternal Darkness, Silent Hill, Resident 
Evil, Planetscape: Torment, ІСО и Phantas- 
magoria. Й, как нам кажется, Sadness. 
имеет все шансы пересмотреть каноны 
жанра ужасов в видеоиграх». 


Нестандартность Sadness проявляется 
буквально во всем. Начнем с того, что 
проект обещает явить собой новое сло- 
во в области визуального дизайна и ин- 
терактивности. Игра будет выполнена 

в полностью черно-белой цветовой 
гамме и, как говорят разработчики, по 
оформлению будет напоминать фильмы 
ужасов начала прошлого века. И чтобы 
в полной мере передать атмосферу этих 
картин, разработчики пересмотрели не- 
мало лент того времени, среди которых 
«Фантасмагория» (1798 год), «Замок дья- 
вола» (1896 год); «Парижский студент» 
(1913 год), «Носферату» (1922 год) 

И «Старый темный дом» (1930 год). 


Впрочем, монохромная цветовая гамма, 
фотореалистичные текстуры, игра света 

и тени и искаженные перспективы - дале- 
ко не главная отличительная черта Sad- 
ness. Главное достоинство проекта - игро- 
вой процесс. Ставка будет сделана не на 
быстрый экшен и большое количество 
врагов, а на депрессивную атмосферу 

и заигрывание с такими темами, как ши- 
зофрения, нарколепсия и т. п. С помощью 
контроллера WiiRemote компания надеет- 
ся достигнуть немалой интерактивности. 


Как известно, в джойпад Wii встроен дат- 


чик захвата движений, позтому практиче- 
ски все действия вам придется совершать 
буквально вручную, а не путем нажатия 
нату или иную кнопку. То есть, например, 
если вы хотите ударить противника пал- 
кой, то вам придется непосредственно 
поднять руку с контроллером и размах- 
нуться со всей силы. А если хотите осве- 
тить тот или иной участок стены факелом, 
то необходимо плавно водить контролле- 
ром из стороны в сторону. Примерно та- 
ким же образом осуществляются букваль- 
но все действия в игре, начиная от сраже- 
ний с врагами и заканчивая банально от- 
пиранием дверного замка ключом. «Толь- 
ко представьте: вы сможете разогнать 
крыс факелом, грести, сидя в лодке, во- 
дить автомобиль, бросить веревку, чтобы 
подняться по стене, или перерезать горло 
своему врагу осколком стекла», = залива- 
ются авторы. Ко всему прочему, в Sadness 
по аналогии с Fahrenheit будет отсутство- 
вать меню инвентаря. Вместо этого будет 
введена так называемая «панель дей- 
ствий» для управления взаимоотношения- 
ми персонажей и внешним миром: выби- 
рать линии ведения диалогов и линии 
поведения. Авторы решили отказаться 

от идеи бездонных карманов и сундуков, 
вмещающих в себя все барахло, найден- 
ное в игре, начиная от старых фотогра- 
фий, дневников, записок и заканчивая 
свалкой палок, ржавых труб 

и межконтинентальных баллис- 

тических ракет. Героиня может 

взять в руки и использовать толь- 

ко один-два предмета. И все. 


Что же касается противников, то 
практически все они представля- 
ют собой фольклорных персона- 
жей, взятых из славянских сказа- 
ний и легенд, - оборотни, лихо, 
мавки, водяные, ведьмы, упыри 
ит. д. Интересен и тот факт, что 
любое из этих существ разумно, 
более того, они ведут свой соб- 
ственный образ жизни, и их цель 
не состоит в том, чтобы курсиро- 
вать от точки «А» до точки «Б» 

в поисках жертвы. Например, 


Ждем-с... 


оборотни днем ведут себя как обычные 


люди, общаясь со своими соседями и за- 
нимаясь повседневными делами. Ночью 
же они превращаются в голодных волков. 
Их единственная цель - утолить свой го- 
лод. При этом для них не имеет никакого 
значения, на кого напасть: на человека 
или зверя. Повинуясь охотничьему ин- 
стинкту, оборотень просто выберет самую 
ближайшую жертву. Игрок может убить 
его, используя серебряный шар, или по- 
пытаться найти днем человека-оборотня. 


К слову, встреча с теми или иными про- 
тивниками зависит непосредственно 
от ваших действий, По словам авторов, 
игрок можети вообще не увидеть неко- 
торых монстров. 


«Печаль» сделает тебя счастливым 


У молодой польской студии Nibris амби- 
циозные планы. Вот только смогут ли 
разработчики претворить в жизнь все, 
что обещают? В любом случае, библио- 
тека консоли нового поколения Wii 

в ближайшее время сможет пополнить- 
ся весьма нестандартным проектом 

и станет хорошим подарком для тех, 

кто питает слабость к историям, рожден- 
ным больным воображением. 


Ольга Крапивенко, helga666@mail.ru 
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Название: Crysis 
Разработчик: Сгуїек 
Издатель: Electronic Arts 
Жанр: First Person Shooter 


Системные требования: 
застрелиться и не жить 


Морозная свежесть с банановым 
привкусом 


Люди, не понаслышке знакомые с ком- 
| пьютерньми играми и прочими филь- 
мами жанра экшен, знают: если 
на Землю падает метеорит - добра не 
жди. Скорее всего, он вызовет ка- 
таклизм глобального масштаба, 
стерев заодно почти все чело- 
вечество с лица планеты. 

В лучшем случае - из 

него, в добрых тради- 

циях «Войны Миров» 
Герберта Уэллса, вы- 
колупается какая-ни- 
будь трудноубивае- 
мая дрянь, опять-та- 
ки далеко не с самы- 
ми гуманными намере- 
ниями, которая начнет 
творить насилие. 


Впрочем, военные в иг- 
рушки не играют и кино не 
смотрят. Стоило только мел- 
кому астероиду шмякнуться 
на небольшой, но вполне 
обитаемый остров посреди 
Тихого океана, как тут же 
началось форменное бе- 
зобразие, Северная Ко- 
рея, спеша завладеть ин- 


Чудо-остров, чудо-остров, 
Жить на нем легко и просто... 


Песнь 


тересным космическим куском камня 
(далее ИККК), оперативно подгоняет 
флот, а трудолюбивый Китай не отстает, 
также посылая свои войска на угощение. 
И пока дипломаты ведут войну словес- 
ную, обещая закатить скандал на всю 
Землю пополам с Третьей мировой и де- 
сятком направленных ядерных ударов, 
солдаты обеих лагерей на острове убива- 
ют друг друга всерьез и без колебаний, 
не позволяя чужой стране первой заполу- 
чить внеземного виновника торжества. 
США тоже не прочь поиметь ценную на- 
ходку в своих лабораториях, но решает 
действовать тайно. Под покровом ночи 
бравый коммандос и по совместитель- 
ству наш будущий подопечный Джейк 
Данн (Jake Dunn) в сопровождении вер- 
ного отряда головорезов десантирует 

на остров. 


На самом деле, найти в банановых джун- 
глях мелкий астероид - дело не совсем 
легкое, а вот нарваться на корейскую ар- 
мию - проще пареной репы. Тем не ме- 
нее главный герой и его ребята оказа- 
лись птицами стрелянными, неверных 
быстренько превратили в тушки свеже- 
выпотрошенные и, продолжая истреблять 
желтолицых представителей человече- 
ства, двинулись на поиски. Примерно 

к тому моменту, когда численность воен- 
ных на острове стараниями Джейка со- 


кратится вдвое, сильно удивив солдат 

и ничуть не смутив игрока, раскроется 
вся подлость ИККК. Поскольку иноплане- 
тяне на самом деле есть, а чувство юмо- 
ра у них весьма своеобразное, то они ре- 
шили послать на Землю эдакий отряд ве- 
селых космических Санта Клаусов в ме- 
теорите (бу-ха-ха, как в воду глядел). Хит- 
рыми приспособлениями они в момент 
превратили тропический рай в замерз- 
ший ад, а вместо подарков из мешка 

к спешно организованному Рождеству 
выудили аппаратуру для создания плац- 
дарма с целью дальнейшей высадки со- 
племенников и захвата Земли. С этого 


момента герою и сотоварищам придется 
еще более серьезно попотеть, истребляя 
не только сплотившихся для борьбы с га- 
лактическим и американским империа- 
лизмом азиатов, но и схватиться с мерз- 
кими морозолюбивыми пришельцами. 
По окончании тотального истребления 
всего живого на территории острова сю- 
жет должен будет забросить нас на кос- 
мический корабль с нулевой гравитацией 
(напоминает Ргеу, верно?). Именно в се- 
редине этой посудины нам предстоит ос- 
новательно и окончательно покончить 

с беспределом, шотганом и гранатоме- 
том убедив инопланетных гостей в опро- 


метчивости их решения об экспансии 
и внеплановой зиме. 


Красота по-немецки 


Такое вот нетривиальное повествование 
обещают нам немецкие разработчики из 
племени Стуїек. И даже больше - по их 
словам, это лишь краткое описание сю- 
жета, а на момент выхода игры нас ожи- 
дает настоящая усердно закрученная 

и нелинейная Sci-fi сказка. Надеюсь, так 
и будет, ведь прошлый проект любителей 
использовать в каждом названии краси- 
вое украинское слово «край» (сгу - англ. 
«крик», «плачь», «боевой клич» и подобные 
бурные формы выражения эмоций) - Раг 
Cry - особенно выдающейся сценарной 
постановкой не был. Да, честно говоря, 
они по части геймплея тянул на 7 баллов 
из 12. Зато с графикой у немцев все бы- 
ло в порядке. Их доморощенный движок 
Cry Engine рисовал объекты вполне кра- 
сиво, хотя и заслуженно слыл страшным 
прожорой. 


В «Кризисе» используется моторчик СЕ2, 
просто-таки порождение сатаны, стремя- 
щегося захватить мир посредством ком- 
пьютерных игр. Ибо одни лишь скриншоты 
вгоняют в дикую депрессию и размышле- 
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ния о смысле бытия, а ролики...я молчу... 
Это ж надо было создать такое... ТАКОЕ! 
Графика не красива, нет, она великолеп- 
на! Она будет предметом зависти многих 


игровых разработчиков и сурово вознена- 


видится даже обладателями топовых 
игровых конфигураций. Покрытое шрами- 
ками-следами от оспы (выдавленных пры- 
щей, кто знает?) реальное лицо негра, 
красивейший закат или охренительно-по- 
трясающие замороженные в снегу и льду 
джунгли после атаки пришельцев отли- 
чить от настоящего мира почти невозмож- 
но. В любом случае, при такой красоте но- 
вой видеокартой явно не обойтись: денег 
на улучшение железного друга придется 
убить просто кучу - ведь разработчики 
что-то там мямлят про DirectX 10 и шейде- 
ры 4.0 (которых пока еще нет в природе) 
с прибавкой к этому желательными 2 Гб 
оперативной памяти. Все-таки, дешевле 
будет приобрести Play Station З за четыре 
сотни зелени, а затем подключить к ней 
монитор, мышку и клаву. 
Благо, до японцев наконец- 
то дошло, что в шутеры 
играть на джойстике - ма- 
зохизм высшей степени, 

и «Сонька» нового поколе- 
ния разжилась всеми 
необходимыми портами для 
полноценного гейминга. 


Сейчас известно, что игра 
будет начинаться с выброс- 
ки воздушного десанта над 
джунглями и плавного спус- 
ка на парашюте в самые 
непроходимые «хащи». При- 
чем при подлете к Земле темнеющего 
экрана и веселой надписи «Loading» уви- 
деть нам не суждено. Очередная гордость 
разработчиков - цельный и единый игро- 
вой мир. Перемещаться по острову про- 
сто-таки гигантских размеров можно 
будет как угодно и в любом направлении, 
ни на секунду не прерывая игрового про- 
цесса подзагрузками уровня: все кусочки 
карты будут грузиться на лету, мгновенно 
и без тормозов. Кроме того, разработчи- 
ки как-то во время интервью небрежно 
обронили что-то похожее на «остров бу- 
дет жить по своим законам». Неизвестно 
пока, имелось ли ввиду его население 


Ч всевозможной живностью, но вот то, что 


в наличии имеется реалистичная смена 


_ дня и ночи, да еще какая - факт. Рассвет- 
| ное зарево в облаках или палящее днев- 
| ное пекло мало того что выглядят сног- 

) сшибательно, так еще из-за них каждый 


объект будет отбрасывать меняющиеся 


5 от позиции солнца мягкие, динамические 
| и суперреалистичные тени. А объектов 


хватит на всех и каждого, заверяют гейм- 
девы. Все от разнообразнейшей флоры, 


местами носящей нещадный отпечаток 
і человеческой цивилизации в виде мусо- 


ра и прочих приятных мелочей, до все- 
возможнейших построек. При этом обе- 
щана самая крутая интерактивность сре- 
ди игр такого плана - уничтожить можно 
будет почти все. Выпустив очередь по гус- 
той листве из крупнокалиберного пулеме- 
та, игрок сможет прорубать себе проход, 
будто срезав деревья и кусты. А въехав 
на джипе в деревянный сарайчик, можно 
будет полюбоваться, как, с учетом всех 
законов физики, строение развалится по 
частям. При этом же попытки взять на та- 
ран бетонную стену приведут лишь к раз- 
битому всмятку транспортному средству. 
Неслабо, но и здесь ваятели не угомони- 
лись - каждый предмет в игре обладает 
различными параметрами плотности 

и отражения. Таким образом, скажем, 
закрытая блестящей сталью макушка 
главного героя среди джунглей станет 
приятной возможностью размяться для 
местных снайперов... Просто лепота. 


В общем, после знакомства со всеми 
красотами графики и физики начинаешь 
ходить по комнате и биться головой об 
стенку, бормоча «хочу-хочу-хочу-хочу!». 


Это кто здесь сгу'са? 


По сценарию, действие происходит в неда- 
леком будущем, посему разработчики по- 
зволили себе, помимо пучеглазых пришель- 
цев, ввести в игру 5сі-й вооружение. Цент- 
ральное место среди боевых цацек игрока 
займет Nano Muscle Suite - гипер-супер-пу- 
пер-костюм с тонной разнообразнейших по- 
лезных мелочей и встроенной открывалкой 
для пива. Некоторые хитрые способности 
и гаджеты будут доступны с самого начала, 
другие придется прививать нашим доспе- 
хам методом апгрейдов. В наличии как 
банальные временные увеличения скоро- 
сти и силы, восстановления здоровья, так 
и встроенный гаситель шума и огня при 
выстрелах. Для любителей stealth должна 
быть предоставлена возможность бесшум- 
но передвигаться, смотреть сквозь поверх- 
ности с целью найти злобного врага или 
ценный артефакт. Плюс - экранировать 
тепловое излучение тела Джейка, так как 


| инопланетяне, в лучших традициях Хищ- 


ника, видят в температурном спектре. 


В поисках метеорита побегать по огромным 
джунглям придется знатно и много. И хотя 
для бешенного ежа семь вёрст, как гово- 
рится, не крюк, а любой игрок трижды 
опаснее самого злого ёжика, 
чтобы геймер не унывал, в игру 
ввели транспорт. Лодки, джипы, 
грузовики, вертолеты - все в на- 
шем распоряжении, пока злоб- 
ный противник метко не жахнет 
по ним из гранатомета. 


Касательно искусственного ин- 
теллекта разработчики не особо 

распространялись, но из роликов 
видно: с врагами повозиться при- 
дется основательно, а товарищи 
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Славные, однако, были в античности вре- 
мена. Это вам не все эти низкопробные 
современные голливудские боевички 
средней отстойности про спецназовцев, у 
которых из-за мускулов еле проглядыва- 
ются глаза и кто может из одной обоймы 
пистолета отоварить недругов количе- 
ством примерно с половину населения 
Китая. Славные времена, ага. Но, к сча- 
стью, они уже прошли. Ибо нынче вояка, 
неистово маслающий безобразное мно- 
жество противников в гордом одиноче- 
стве, воспринимается не иначе, как мо- 
ветон или боян невзрачный. Ведь толпой 
бегать однозначно веселее. И как раз об 
этом замечательном факте и пойдет речь 
в последующих 5000 тысячах буковок. 


Один в поле не воин 


Но вот когда парней, борющихся с пере- 
населением Земли, аж двое - это сов- 
сем другое дело. Особенно, если эти 
двое круты, словно самые круто сварен- 
ные яйца, и умеют стрелять по-македон- 
ски, держа в каждой руке по пулемету. 

А если ко всей этой взрывоопасной ра- 
дости со всеми отсюда вытекающими 
ураганными перестрелками добавить 
элементы тактики, то получится невидан- 
ный по своей невероятной офигительнос- 
ти шедевр. О да, мои ненаглядные лю- 
бители нажимать на спусковой крючок, 
я на все сто уверен, что, когда выйдет 
Агту ої Тмо, мы без зазрения совести 
поставим ему 12. И познав величайшего 


в мире экшенного счастья, уедем в ти- 
бетский монастырь оттопыривать чакры 
и пылесосить ауру. Потому что главная 
цель жизни будет достигнута. 


Враги будут застрелены. 
Выжившие будут застрелены 
повторно 


В общем, наши два главных героя - са- 
мые обыкновенные наемники, чьи жиз- 
ненные принципы базируются исключи- 
тельно на доброте и божьем слове, а так- 
же внушительном арсенале огнестрель- 
ных и прочих средствах большого радиу- 
са поражения. Так что с целью зашибить 
копейку на любимом ремесле наши това- 
рищи подаются на вольные хлеба... И на- 
ходят себе уютное местечко в организа- 
ции, которая занимается разнообразны- 
ми смертельно-опасными заданиями для 
профессионалов ведения боев в любых 
условиях. В общем-то, по ходу дела вся 
эта компания будет состоять аж из двух 
заявленных героев и всезнающей секса- 
пильной девушки-оператора. 


Будем тактичными! 


Сам процесс истребления вражеских 
индивидуумов обещает быть крайне ин- 
тересным зрелищем. И не только в ви- 
зуальном плане. Игра делается специ- 
ально для консолей нового поколения, 
ив большей мере из-за самой эстетики 
боя. В общем, судя по роликам игрового 
процесса, перестрелки будут проходить 
крайне эффектно. Потому что наши про- 


теже не просто несутся вперед, как ста- 
до безумных слонов, а используют хит- 
рые тактические приемы. Скользят, при- 
гибаются, пускают «слепую» очередь. 

А еще, например, если зловредные су- 
постаты взяли героев в кольцо, то неза- 
дачливые протеже могут встать спиной 
к спине, чтобы вести ответный огонь по 
кругу. А если одного из них не дай бог 
подстрелили, то второй немедленно бро- 
сится на помощь соратнику и, схватив 
за шиворот или забросив его руку себе 
на плечо, потащит в безопасное место. 
При этом он будет отстреливаться сво- 
бодной рукой, а его раненный побратим 
для разнообразия тоже будет подавать 
признаки жизни, разряжая магазин в га- 
дов для острастки. Плюс они вдвоем мо- 
гут перевернуть, скажем, тяжелую кон- 
струкцию и залечь за ней, чтобы не полу- 
чить очередь в филейную часть тела. 


Живем 


На самом деле в роликах подобная ко- 
операция выглядит просто замечатель- 
но и такого перцу задает, что реализма 
игра черпает через край. Герои разгова- 
ривают, комментируют происходящее, 
ругаются, матерят друг друга на чем свет 
стоит и местами создают такие синтакси- 
ческие конструкции, что господин Поде- 
ревянский кажется по сравнению с ни- 
ми просто образцовым знатоком, кладе- 
зем и ценителем литературного языка. 

А если у кого-то из них вдруг резко нари- 
совался острый дефицит боеприпасов, то 
более экономный коллега всегда швыр- 


нет ему обойму-другую, вдогонку выска- 
зывая свое «фэ» и свои не совсем цен- 
зурные взгляды на некоторые эпизоды 
биографии менее бережливого однопол- 
чанина. И все это в полном геа!, что на- 
зывается, time. 


Аеще забросьте в это варево тот факт, 
что одним-то бойцом управляете вы, 

а другим - компьютер или, что предпоч- 
тительнее, ваш друг в реальном мире. 
Таким образом, имеем великолепный 
атмосферный и живой шутер, заточен- 
ный под кооперативное прохождение. 


Вспышка справа 


О графике мне бы очень хотелось ляп- 
нуть что-нибудь до невозможного умное 
с использованием разномастных замор- 
ских технических терминов... Но я лучше 
скромно промолчу. А вы посмотрите на 
скриншоты. Просто посмотрите. Шо, за 
душу взяло, верно? Меня тоже. Ибо я не 
знаю, в каких объемах сбывают художни- 
ки, дизайнеры и программисты ЕА Мопіе- 
а! составы с душами сатане, но картинка 
у них получилась очень красивой. Но в то 
же время с изрядной долей реализма, за 
что этим самым дядькам огромная благо- 
дарность. Сердце закостенелого садиста 
не может без радости наблюдать ролики, 
где огонь взрывов окутывает все вокруг, 
а выстрелы косят неверных, словно тра- 
ву. А увидавший пару эксклюзивных ви- 
део AoT Ha Games Convention в Лейпциге, 
наш почетный орденоносец с труднопони- 
маемым ником Khaj-Tosin утверждает, что 


стоило только в кадр попасть воде, как 


добрых ползала мгновенно брякнулось 
в обморок. 


Также еще хотелось бы упомянуть дизай- 
неров, которые не зря хрумкают свой 
хлеб, намазанный толстенным слоем 
черной икры не только сверху, но еще 


и снизу да по бокам. Потому что внешний 


вид наших подопечных - это просто «за- 
стрелиться и не жить». Суровые лысые 
накачанные мужики в бронежилетах 

и стильных масках а-ля «черепа» - это 
просто наше все. 


Дважды два 


Короче говоря, можете смело поверить 
мне на слово (хотя в других случаях я 
сам бы не стал этого делать): нас ждет 
совершенно обезбашенный боевик. 
Стильный, красивый, адреналиновый, 

с примесью тактики и тысячами кило- 
грамм выстрелянных гильз. И самое 
приятное, что кормить свинцом вражи- 
ну мы будем в компании друга или това- 
рища. Это сурово, в самом хорошем 
смысле этого слова. Обидно разве что, 
что игрушка создается специально и ис- 
ключительно для next-gen'a, так что если 
ее родители не одумаются и не пораду- | 
ют писишников, то как-то нехорошо по- г 
лучится... А тем временем, если есть на 
что откинуться - откидывайтесь и вооду- 
шевляйтесь в предвкушении глобально- 
го счастья. 
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Зкономическая стратегия 
web: www.anno1701.com 


Разработчик: Related Designs / 
SunFlowers 


Издатель: «Одиссей» 


Системные требования: 
Процессор: 2,0 ГГц 
Память: 512 Мб 

Видео: 64 M6 


И гра Аппо 1701, которая вьшла чуть 
позднее Settlers ll, доказала, что не 
только чувакам из Blue Byte дано созда- 
вать созидательные стратегии для выход- 
цев из Эстонии. Да, ведь именно Settlers- 
подобные игры заставляют геймера не- 
сколько часов кряду заниматься эконо- 
микой государства, чтобы потом за пол- 
часика разрешить, кто же хозяин на этой 
земле. Не всем дается так долго разви- 
ваться, однако это же так интересно! 


Серия Аппо существовала и ранее: помни- 
те, была такая игра Anno 1503? В те вре- 
мена, правда, она не могла нас порадо- 
вать трехмерным движком, потому что его 
тогда не существовало, но теперь эта проб- 
лема преодолена. И что у нас есть? Фикси- 
рованное масштабирование, отличная об- 
зорность камеры, хорошая графика, пре- 
красная озвучка, в общем, с технической 
начинкой все в порядке. А вот о геймплее 
стоит поговорить более предметно. 


Anno очень похожа Ha Settlers: в этой игре 
также сделан упор на экономику, также 
нет привязки к истории (все даты, персо- 
нажи и события вымышлены). Но, в отли- 
чие от «Поселенцев», в 1701 нам придется 
осваивать и развивать острова. Большин- 
ство миссий начинаются на пустом остро- 
ве с небольшим количеством ресурсов в 
нашем распоряжении. Сперва нужно воз- 
вести несколько жилых домов и освоить 
добычу стройматериалов. Затем можно 
будет заняться постройкой других домов, 
понемногу расширяя территорию. Разви- 
ваясь, город (остров) время от времени 
получает левел-ап. Вместе с ним игрок по- 
лучает возможность строить новые зда- 
ния и добывать ресурсы, ранее недоступ- 
ные. Вместе с этим растет и культурный 
уровень населения. Тем, кому для суще- 
ствования раньше было достаточно рынка 
и городского центра, скоро озаботится 


своим культурным развитием. Им уже по- 
давай церкви, школы да университеты. 
«Культурный уровень» населения будет за- 
метен не только по количеству недоволь- 
ных нехваткой учебных заведений и теат- 
ров, но и по архитектуре зданий, которые 
то и дело становятся красивее. Заметим, 
что на каждом острове люди, социальный 
статус и культурное развитие отличается. 


Когда остров достигнет вершины своего 
развития, станет возможным осваивать 
соседние территории. Интересно, что каж- 
дый остров имеет свои материалы, они 
не суммируются. Это логично, ведь как 
построить дом, если доски для него нахо- 
дятся на другом острове? Так что для на- 
чала на новый островок придется привез- 
ти немало материалов «на первое время». 


Очень порадовала экономика, она почти 
идеальна для подобных игр. Полезные 
ископаемые исчерпываются, а их нехват- 
ку придется восполнять торговлей, заку- 
пая у разных персонажей (у заезжего пи- 
рата или у королевы) необходимые това- 
ры. Необычным в игре является «инстру- 
мент». Это своего рода очки зданий, кото- 
рые делают развитие еще интересней. 
Для постройки зданий необходимо раз- 
ное количество инструментов, а добы- 
вать их мы сможем только к середине 
игры. Придется вести торговлю и не пор- 
тить отношения с другими игроками. 


Военные действия можно вести лишь в 
конце игры, и они, честно говоря, не раду- 
ют. Разве, скажите, весело высадить на 
остров толпу вояк и смотреть, как они де- 
рутся между собой? Никакой тебе такти- 
ки, микроконтроля, хитрых атак и прочих 
прелестей ведения войны. Это уж скорее 
бесплатное приложение, ведь сама Аппо 
1701 от инсталла и до последней миссии 
является экономической стратегией. 


Графика: 9 | 
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To play ог пої to play 


«Войнь Древности: Спарта» 
RTS 

web: www.playlogicgames.com/games/sparta.php 
Разработчик: Playlogic Entertainment 


Издатель: «Руссобит-М Украина» 


Системные требования: 
Процессор 2 ГГц 
Память 512 Мб 


Видео 128 Мб 
4 
=. 
we 


| We will stand and fight 


| Спартанцы были самыми великими вои- 
| телями всех времен и народов. С детства 
их учили искусству боя, учили никогда 
не отступать и не сдаваться. Учили, что 
смерть на поле битвы - самая лучшая 
смерть для воина. Когда они сражались — 
№ они сражались как один, сражались 

| яростно, слово дикие львы. Потому что 
| война была их жизнью. , 


И вот, увидев в названии игры знакомое 
и такое лакомое слово, мы всем серд- 

| цем и прочими немаловажными органа- 
ми поверили, что нас ожидает настоящее 
| брутальное мочилово. Мочилова не полу- 
чилось. 


Эмоушен 


Игра не впечатляет - от проекта с зако- 
выристым словом «Спарта» ждешь чего- 
то куда большего. Сражений, например, 
масштабных. Причем даже не сражений, 
| а, скорее, резни. Красочной, эффектной 


«Здесь мы будем сражаться. Здесь мы умрем» 


& 


о щитом или на щите! 


Спартанцы! Сегодня отобедаєм на том свете! 
Царь Леонид, перед битвой при Фермопилах 


резни тысяч и тысяч воинов, которые 
вынимают друг из друга внутренности 
своими мечами и копьями, втаптывая 
трупы павших в землю. Нет, в плане ви- 
зуализации битвы в игре смотрятся на 
уровне - вояки красочно вымахивают 
оружием, великолепно падают, как под- 


; кошенные, и отлетают в стороны при 


сильных ударах. 


Но! Во-первых, где это видано нынче, 
чтоб в эпических сражениях рубалось 
аж четыре десятка воинов? Нонсенс. 
Мы жаждем нехилого размаха и много- 
тысячных армий, елки-палки! Во-вто- 
рых, тактика отсутствует напрочь. За- 
чем уродоваться и расставлять войска 
по-хитрому, ставить их в разные форма- 
ции и задавать различные режимы по- 
ведения, если все равно при приближе- 
нии противника твоя рать с веселым ги- 
гиканьем ломанется всыпать хулиганам 
перцу. А когда армии сходятся мечем 

к мечу, вообще начинается каша, 

и управлять этим безобразием стано- 
вится просто невозможно. Тем паче, 


9 марта сего года на больших экранах появится самый культовый 
фильм столетия - «300». Он снят по мотивам одноименного комикса 
Фрэнка Миллера («Город Грехов» - его работа), который в свою оче- 
редь основан на истории великой битвы. 


Две с половиной тысячи лет тому назад армия персидского царя Ксеркса вторг- 
лась в Грецию. Спартанский царь Леонид и три сотни его лучших воинов три дня 
сдерживали двухсоттысячную армию врага в узком проходе ущелья Фермопилы. 
После многократных попыток победить спартанцев в честном бою и прорвать их 
оборону Ксеркс просто ввел хитрый чит и истыкал войско Леонида стрелами. 


А фильм, поверьте нам на слово, получится не менее знаменательным, чем эта битва. 
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что вояки обожают относиться к нашим 
приказам с хладнокровием бетонного 
столба. Кроме того, количество не прос- 
то решаєт, но и серьезно калечит каче- 
ство. Ибо здесь все сводится к баналь- 
ному «наклепать побольше юнитов и за- 
давить вражину массой». Старо? Старо. 
Но не скучно. 


Мем/'ансьт 


Нюанс намбер раз - создавая армию, 
мы не просто клепаем истуканов-клонов, 
мь, по немного проапдейченой и изме- 
ненной традиции Warhammer 40000 

от Relic, ваяем уникальных воинов. 

То есть на свой вкус выбираем телосло- 
жение, вешаем обмундирование, даем 

в руки одно из средств смертельной па- 
цификации и, если со звонкой монетой 
не полные гайки, получаем готовенькую 
машину для разделки неприятельских 
туш. Причем, чтобы каждый раз не замо- 
рачиваться всем этим процессом, можно 
вынести понравившийся шаблон солдата 
в меню постройки юнитов. 


Нюанс намбер два - возможность соби- 
рать трофеи. То есть после знатного руби- 
лова можно отправиться на поле брани 

и разжиться оружием: все равно павшим 
смертью пьяных оно уже ни к чему. А пос- 
ле этим самым оружием можно вооружить 
своих вояк. Учитывая то, что в игре при- 
сутствуют три «расы» - спартанцы, персы 
и египтяне - технологии тоже разные. 
Так что если среди найденного добра бу- 
дут какие-нибудь хитрые раритеты вро- 
де бумерангов (смеяться не надо - эти 
штуки вышибают мозги не хуже, чем вы- 
стрел из дробовика в упор), то воинство 
свое можно сделать еще более смерто- 
HOCHbIM. 


Что нам стоит дом построить? 
В плане микроменеджмента «Войны 
Древности: Спарта» ничем не выделяется 
среди множества других стратегий. Все 
то же «найди месторасположение ресур- 
сов, построй рядом шахту, склад ит. д., 
насобирай побольше бабла, сваргань 


казарму-другую и переходи к постройке 
войска». Античный, как говорится, баян. 


В бой! 


Бои получились славными, но’слишком 
уж бесчеловечными - то есть количе- 
ства человеков в этих боях как раз не 
хватает. Благо, потасовки серьезно раз- 
нообразят всевозможные боевые жи- 
вотные и прочие герои. Животных мож- 
но и нужно экипировать, навешивая им 
на спины всякие сооружения (чего-то 
Рагамогід'ом запахло), хотя уж особо 
эффективными этих тварей назвать 
трудно. Потому что вражину они не топ- 
чут насмерть, а просто расшвыривают 
в разные стороны. 


Герои ничем выразительным не выделя- 
ются, ну разве что чрезмерной живу- 
честью и парой-тройкой спецспособнос- 
тей на брата. В общем, занимательные 
болванчики, которых с пользой для де- 
ла можно использовать исключительно 
в плане отвлечения вражеского внима- 
ния на себя, пока, скажем, лучники бу- 
дут издали превращать неверных в ди- 
кобразов. 


То ріау ог 


Война никогда не меняется 


В древние времена греки часто гово- 
рили о войне. Потом их изречения пе- 
ревели на латынь: 


» Aut cum scuto, aut іп scuto - 
«Со щитом или Ha щите» 

* Aut міпсеге, aut mori! - «Победа 
или смерть!» 

» Dulce et decorum est pro patria 
mori - «Сладко и почетно - умереть 
за родину» 

» Si vis pacem - para bellum - «Хочешь 
мира - готовься K войне» 

» Bellum omnium conta omnes - 
«Война всех против всех» 


Морские сражения также есть в наличии, 
но сказать, что у разработчиков хорошо 
сложилось с их проработкой, не получается. 


Казнить нельзя помиловать 


Короче говоря, перед нами обычная стра- 
тегия. Она очень красивая. Это факт, при- 


чем неоспоримый. Особенно красочно 


и зрелищно выглядят потасовки. Но сюда 
мгновенно падает здоровенный половник 
дегтя - количество бойцов, принимающих 
участие в этих самых потасовках, ничтож- 
но. В общем, все любители исторических 


| стратегий с захватывающим сюжетом 


(В «Спарте» как раз такой имеется) будут 
очень довольны покупкой. Но те, кому уже 
оскомину набил принцип «развился, наду- 
плил войска, задавил врага» будут разо- 
чарованы. А лично нам - понравилось. 


KhaJ-Tosin, 
Шайтан 
и души всех спартанцев 
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Оценка 
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To play ог пої to play 


Race - The WICC Game 
автосимулятор 
web: www.race-game.org 


Эа 


Разработчик: Symbin, 
www.simbin.com 


Издатель: «Одиссей», 
www.odyssey.od.ua 


Системные требования: 
Процессор: 1,7 ГГц 
Память: 512 Мб 

Видео: 128 M6 
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с идеалом 


П ервая демка игры Race, честно гово- 
ря, не вызывала особого восторга. 
Впечатления были двоякими. С одной 
стороны, приятная графика и отличная 
модель управления автомобилем, почти 
полностью соответствующая тому, как ве- 
дет себя машина на трассе. Эти состав- 
ляющие игры, конечно же, не могли не 
радовать. Однако, с другой стороны, отпу- 
гивало обилие глюков и ничтожно мало 
количество автомобилей для игры такого 
масштаба. 


Хороший глюк - мертвый глюк. Это утвер- 
ждение разработчики себе уяснили и сде- 
лали правильные выводы. Исправив боль- 
шинство недоработок и оптимизировав 
игровой движок, они выпустили игру. Не- 
которые глюки остались, однако они не- 
значительны и не мешают получать удо- 
вольствие от езды. 


Игра по лицензии 


Васе - официальная игра чемпионата 
World Touring Cars Championship, и это 
чувствуется во всем. Автомобили NOBTO- 
ряют машинки официального соревно- 
вания, трассы выполнены в полном со- 
ответствии с настоящими. Да что там го- 


« 


ворить, если даже повтор заезда нам 
транслирует EuroSport. Полагаю, не 
нужно рассказывать, какого уровня 
зтот проект. 


Машинок в игре осталось так же мало, 
как и было задумано с самого начала. 
Они, правда, лицензировань и хорошо 
собраны, но от этого не легче, потому что 
в настоящем соревновании автомобилей 
намного больше. Тачки отличаются друг 
от друга управлением, заметна разница 
между передне- и заднеприводными ма- 
шинами, также хорошо чувствуется раз- 
ница других характеристик. 


В игре отражен чемпионат WICC 2006 го- 
да. Мы проедем на тех же машинах по 
тем же трассам. Разработчики неплохо 
проработали соблюдение игроком регла- 
мента гонок. Сначала разрешается опро- 
бовать трассу, затем нужно пройти квали- 
фикацию, а после прогревочного круга - 
начать соревнование, Это касается чем- 
пионата (самого классного режима игры), 
остальные же типы заездов не отличают- 
ся особой изысканностью. 


Вернемся к чемпу. Как и в реальных со- 
стязаниях, запрещен фальстарт, сокраще- 


ние трассь и другие нарушения. Они кара- 
ются по всей строгости. Нарушив прави- 
ло, необходимо заехать в пит и простоять 
время, которое судьи сочтут нужным. 

С фальстартом, кстати, весело получи- 
лось. Во многих играх мы привыкли жать 
на педаль ускорения до упора, чтобы 
стартовать с места на высоких оборотах 
двигателя. И тут, будучи незнакомым 

с условиями Race, я сразу начал давить 
на газ. Все стоят на месте, чего бы не 
вырваться вперед? Но каково было мое 
удивление, когда я двадцать штрафных 
секунд простоял на месте и попал на трас- 
су со значительным отставанием от бли- 
жайшего оппонента... При этом разного 


рода ДТП, которые, по идее, не должны 
приветствоваться игрой, наказываются 
штрафными секундами довольно редко. 


Компьютер, правда, старается не особо 
подставляться, впрочем, как и толкать 
вас. И вообще он как-то странно себя ве- 
дет, слишком застенчивый, что ли. Лю- 
дям, хоть сколько-нибудь знакомым с ав- 
тогонками, играть в Касе будет нетрудно. 


Это ставит игру ниже GTR2 по сложности 
и реализму, однако делает симулятор бо- 
лее играбельным. 


Управляемое управление 


Как и во многих других автомобильных 
симуляторах, в Race на первом месте сто- 
ит реализм поведения машины на доро- 
ге, а уж после - все остальное. Машину 
ведет при резких поворотах и потере 
управления на большой скорости. Она 
не согласится нормально войти в 90-гра- 
дусный поворот на скорости 200 км/ч. 

і Ей будет неловко на мокрой дороге. Й уж 

| точно она не захочет быстро ехать по гра- 

і вию, слетев с трассы. Очень порадовало, 

что удовольствие от езды может получить 

не только владелец мега-руля, но и неис- 
кушенный автоспортом человек, играю- 
щий на клавиатуре. Руль «клавой» пово- 
рачивается плавно, без резких перехо- 

| дов, также он возвращается обратно, 

| в исходную позицию. 

’ Неплохо сделан вид из кабины. Можно 
осмотреться, взглянуть направо, нале- 
во. Лобовое стекло время от времени 
запыливается, в такой ситуации очень 
кстати будут метелки-дворники. Но са- 
мое главное - то, что это едва ли не 
лучшая камера из кабины, которую 
я когда-либо видел. Если хотите еще 
больше придать реализма игре, исполь- 
зуйте именно ее. Не обделены внимани- 
ем и любители вертолетной камеры. Ее 


ат 


РеннЕ УУЄ» Соятнлья 


| можно настраивать по своему вкусу, ре- 
г гулируя углы обзора и отдаленность от 
машины. Есть и такая забавная вещь, 


как кинокамера, используя которую 
можно во всей красе увидеть автомо- 
биль. Но особо не засматривайтесь, 
ведь можно соскочить с трассы... 


...И разбить машину? 


| Систему повреждений нельзя назвать 
‚ ни хорошей, ни даже реалистичной. Вам 
никто не мешает на полном ходу поцело- 


вать стену или прижаться к ограждению, 
отделаетесь легким испугом да и только. 
Ну, поцарапаете малость свою тачку, ну, 
может, что-то отвалится от этой железя- 
ки, но чтобы действительно добиться ка- 
кой-нибудь поломки, придется изрядно 
потрудиться, с первого раза машина не 
сломается. 


Глуши мотор! 


В общем и целом, Васе хоть и не обделе- 


на глюками, но это отличная игра. Она 
привлекает графикой, увлекает геймпле- 
ем и завлекает своей реалистичностью. 
Однако полноценным симулятором ее 
назвать, увы, нельзя, ведь наши против- 
ники, скорее, похожи на городских так- 
систов, нежели на настоящих гонщиков. 
Да и то таксисты порою бывают намного 
опаснее! 
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Silverfall 
Hack&Slash RPG 
web: www.silverfall-game.com 


Разработчик: Kyiv's games, 
www.kg.com.ua 


Издатель: Monte Cristo 


Системные требования: 
Процессор 2,5 ГГц 
Память 1 Гб 

Видео 256 Мб 


Нашего полку прибыло 


За последние два года я наслышался 
слишком много негативных отзывов 

о «Диабле». Мол, это и не рпг, и не хэк-н- 
слэш рпг, а вообще аркадное чудо ит. д. 
Извольте, товарищи, а что это тогда? 
Hack&Slash RPG - поджанр, причем до- 
вольно веселый и многими излюбленный, 
хоть и далеко не всеми. Но поклонников 
жанра всегда достаточно, чтобы лепить по- 
хожие игры одну за другой, меняя графи- 
ку и сюжет, но оставляя геймплей «диаб- 
лоидным» — руби и кромсай. И кто сказал, 
что это плохо? Так было от Sacred и до Titan 
Quest, и будет вовеки веков, потому что мы 
любим их всех: нежить, зеленокожих, му- 
тантов, драконов и прочих бестий. Любим 
за то, что в любой момент можем прийти 

и надавать им по тыкве, получив за это 
опыт, деньги и бесценные артефакты. 


Silverfall - очередной диаблоид, но это 
скорее комплимент, чем упрек, ибо такие 
игры нужно уметь качественно сделать. 


Живые друзья и ожившие враги 


Неординарность сопровождает тебя, на- 
чиная с главного меню и заканчивая тит- 
рами разработчиков. Представь себе на 
секунду, что орков нет. Нет, не было и не 
будет. Я понимаю, что это бессовестное 
оркохульство и святотатство для всего ми- 
ра фэнтези, но, скажем, раса зеленоко- 
жих ограничилась гоблинами и троллями. 
В конце концов, это вовсе не так суще- 
ственно, ведь все равно люди обычно 
воюют с кем попало, кроме гномов и эль- 
фов. Так вот, давным-давно, в далекой-да- 
лекой галактике, был STAR WARS... тьфу, 
то есть Silverfall - город, в котором (не 


без вмешательства подлого труса кота 
Леопольда) четыре вечно враждующие 
расы стали жить дружно. Это были люди, 
эльфы, тролли и гоблины. Неизвестно ког- 
да заключенный альянс был устойчивым 
и подкреплялся неприступными стенами 
Silverfall'a. Но кое-кого таки забыли при- 
гласить в абонентскую группу «круг дру- 
зей» - нежить. Потому что плохо пахнут. 
Обидевшись, армии живых мертвецов 
вместе с демонами мигом очути- 
лись прямо на центральной 
площади города, использовав 
метод ускорен- 
ной релокации 
объекта в про- 
странственном изме- 
рении из пункта А 

в пункт Б (телепортацию, 
короче). Тут они застали 
охрану без штанов, а так- 
же кольчуг, мечей, посохов 
и прочих составляющих сред- 
невекового гардероба. 


И что, ты думаешь, делает 
твой герой? Спасает го- 
род? Нет, он храбро делает 
ноги вместе с обычными жи- 
телями, оставляя защиту го- 
рода считанным охранникам 
и старому архимагу. За него 
ты и пройдешь первый тре- 
нировочный уровень. Идея 
весьма оригинальна. У дедушки прокача- 
ны все параметры - сила, ловкость, вы- 
носливость и интеллект, развита почти 


Го play ог not to play 


| BCA ветка светлой и элементальной Ma- 

_ гии, за спиной мощный посох, а на лице - 
В борода из ваты. С этим набором «убей 

всех сам» ты спокойно бегаешь по уров- 


ню и объясняешь захватчикам их непра- 
BOTY, аргументируя это молниями, фаер- 
болами, заморозками и огненными дож- 
дями. Смешно, но на этом одном уровне 
ты практически полностью познакомишь- 
ся с игрой. Понравилось - вперед! 


Ах как хочется вернуться в городок 


Ты же в это время сетуешь на несчастье 

в лагере беженцев. А когда надоедает — 
решаешься накачаться и вернуть родной 
город. Выбор расы и пола не имеет боль- 
шого значения - разница лишь в физиче- 
ских параметрах и одной ветке способнос- 


$ 1% 2 й 


bem тей. Кстати, способностей 
в игре выше крыши. Три основных 
ветки, в каждой из которых еще 
по три подветки - бой (ближний, 
дальний, техника), магия (светлая, 
темная, элементальная) и «осталь- 
ное». В последней можно развивать 
только две подветки - расовую и ту, 
к которой у персонажа расположе- 
ние. Если обычно расположение 
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To play or not to play 
a. | 


ення о) 


бьваєт 
темным 
или свет- 
лым, 
к оружию 
или к Ma- 
гии, то здесь это несущественно - будь 
хоть некромантом с крыльями ангела, 
хоть магом в тяжелых доспехах. Весь 


дисбалансе) между природой и техникой - 
еще двум подветкам способностей. 


Тут начинает попахивать нелинейностью. 
Но стоит открыть форточку - и запах раз- 
веется - после двух часов игры понима- 
ешь, что расположение зависит от выпол- 
ненных квестов, а влияет на способности 
и ношение артефактов. Забудь про выпол- 
нение всех квестов подряд. Тебе придется 
быть либо гринписовским воином приро- 
ды, помощником друидов и защитником 
редких животных, либо силой техники, 
вживляющей в себя чипы и микросхемы, 
предпочитая лампочку солнцу, ружье луку 
и бензопилу мечу. Я уже вижу, как у фана- 
тов «Демиургов» в голове проходит парал- 
лель с Виталами и Синтетами. В общем-то, 
так и есть. Конечно, ты можешь быть хоро- 
шим для всех, устанавливая трубопрово- 
ды и одновременно кормя оленей, но ли- 
шишь себя многих изысканий в виде ред- 
кого оружия. Требования предметов в ос- 
новном заключаются не столь- 
у ко в уровне персонажа и его 

‚ способностях, сколько 


Й в процентной расположен- 


А дальше - кровопролитие 


лоид? Для начала, живости. Тот же 
лагерь беженцев, в котором ты начина- 
ешь, гудит от суеты: охранники патрули- 
| руют, лекари заботятся о раненых, кре- 
| стьяне пашут землю, рабочие строят. По 
крайней мере, делают вид, что строят. 


принцип игры основан на балансе (точнее, | За этим куда приятней наблюдать, чем 


| за скучно шагающими по городу МРС 
| и безразличными торговцами, которы- 
ми обычно страдают ролевые игры. 


Далее идет красота происходящего. Идея 
| оформить графику в а-ля комиксовом сти- 

ле (вспоминаем XIII), как по мне, была ре- 

ализована на ура, несмотря на то что я 

скептически относился к такому оформле- 
| нию в РПГ. Кроме того, ландшафты, тени, 


| отражения и прочие эффекты предохра- 


няют графику от эффекта мультяшности. 
Бои выглядят незабываемо. Простая, но 

‚ при этом высококачественная анимация 
заклинаний заставляет тебя выучивать 
все способности подряд, только чтобы по- 
смотреть, как они выглядят в действии. 

| Эффектно и, разумеется, эффективно. 


| Кстати, любую ненужную тебе способ- 


ность можно за деньги отменить, чтобы 
выучить что-то другое. Правда, всю красо- 
ту можно будет увидеть только на макси- 
мальных настройках, для которых нужна 


| хорошая машина. Да, системные требова- 


| ния ФОРМАЛЬНО невелики, но над опти- 
мизацией явно не мешало бы поработать. 


Что же еще можно добавить в диаб- 


Для полного счастья нужен хороший ин- 
терфейс, с которым разработчики не 


| совсем справились. Если играть, поста- 


вив камеру над персонажем, можно 
вполне спокойно бегать, но пропуска- 
ешь всю красоту битв. Для этого можно 
поставить камеру прямо за персона- 
жем, от третьего лица. Из-за этой мело- 
чи игра позиционируется как action- 

гре, но экшен там отсутствует напрочь. 
Кроме того, управлять так героем не 
очень удобно: камера не следует за ним, 
а стрелка на миникарте не указывает на- 
правление движения персонажа. Поэто- 
му легко будет заблудиться в огромном 
мире, если вдруг решишься сходить на 
экскурсию. 


Остальное - как всегда. Ходим, убива- 
ем, качаемся, убиваем дальше. Музыка 
в игре приятная, фоновая, так что вни- 
мания на нее не обращаешь. Даже если 
она тебе не понравится, то мешать все 
равно не будет. Сюжет банален, но ну- 
жен только как логическая причина пой- 
ти завалить монстров. Я лично скучал 
по такому типу игр - простые, но краси- 
вые и отлично убивают время. Аплоди- 
руем отечественным разработчикам за 
быстро и качественно сделанный про- 
дукт. Быстро, потому что тот же «Сталкер» 
по времени разработки обошел все се- 
рии «Санта Барбары». А качественно - 
потому что так и есть. 
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Alarm бог Cobra 11: Nitro 
Аркадная автомобильная гонка 
web: www.cobra11-nitro.de 


Разработчик: Synetic, www.synetic.de 


Издатель: «Акелла», www.akella.com 


Системные требования: 
Процессор 1,8 ГГц, 
Память 256 M6 

Видео 128 M6 
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Пирожков: 


чень многие дятлообразные разра- 
ботчики считают достаточным для ус- 
пеха игры использование известного 
имени. Так произошло и с «Коброй». Раз- 
работчики посчитали, что если сериал 
«Кобра-11» мега-крут и его смотрит все 
продвинутое человечество, то такая же 
судьба ожидает и игру с таким же назва- 
нием. Но как же они ошибались! 


За основу игры разработчики взяли на- 
работки World Racing, сделали их до неуз- 
наваемости ужасными и запихнули туда 
модельки машин, очертания которых от- 
даленно напоминают что-то, что можно 
увидеть на улице. Сюжет прост и неза- 
мысловат, наша цель - гоняться напере- 
гонки со временем, с противниками или 
собирать в городе чекпойнты. Но в город 
нас пускать будут редко, основные собы- 
тия происходят на автобане. Нам то и де- 
ло придется с большой скоростью прео- 
долевать километры монотонного пути, 
проложенного великим инженером, вла- 
деющим технологией copy-paste. Так же 
предстоит встреча с невероятно тупым 


В этом автобусе было МНОГО туристов. 
Светлая им память! 


\ ГРГЄ а 


трафиком и сонньми му... мен... предста- 
вителями дорожной полиции. Иногда, 
правда, будет и веселуха на тему «унич- 
тожь своего противника», когда вам пре- 
доставят возможность побиться крылья- 
ми и бампером о запчасти оппонента. 
Для разнообразия можно побить выше- 
упомянутый тупой трафик, который поче- 
му-то взрывается и разлетается на мел- 
кие кусочки при малейшем соприкосно- 
вении с вашим бронированным транс- 
портом. Но на самом деле радости от это- 
го мало, все равно здесь все насквозь 
пропитано скукой, однообразием, не- 
брежно выполненными трассами и маши- 
нами, а также тупыми противниками. 


Играть в «Кобру» стоит разве что ради 
нормально реализованного управления 
автомобилями. Машинки-то ведут себя 
прилично, как им и полагается. Удиви- 
тельно, но по управляемости «Кобра» да- 
і же может спорить с аналогами. Однако 
это ситуацию отнюдь не скрашивает, 
ведь все остальное дало игре возмож- 
ность поселиться в нашей базе ацтоев. 


Машина-внедорожник для 
пересеченной местности 


Машина подземно-надземно-разбитая 


Map = 
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На пороге ESWC 


До Electronic Sports World Сир 
еще осталось несколько зим- 
не-весенних месяцев, но рабо- 
та над подготовкой чемпа уже 
идет. Официальный сайт Ha се- 
годняшний день пестреет ин- 
формацией о грядущем чемпе. 
К примеру, появился список 
дисциплин, которые будут при- 
сутствовать в программе игр 
ESWC 2007. 


Естественно, это Counter-Stri- 
ke 1.6, WarCraft Ш: The Frozen 
Throne, Quake 4 и Trackmania 
Nations ESWC, которая была 
сделана специально для зто- 
го ивента. Из футбольных 
симов была выбрана не ЕА- 
шная игра, a Pro Evolution 
Soccer 6. Hy и в качестве 
«клубнички» будут соревнова- 
ния по Counter-Strike 1.6 сре- 
ди женских команд. Девушки, 
как известно, в CS если и за- 
жигают, то не на уровне миро- 
вого чемпионского титула 
среди мужских команд, но 
многие отечественные топ-ко- 
манды могут поучиться у ми- 
ровых «мамашек». 


Реванш за чемпионат 
мира по футболу 


По данным sc.gosugamers.net, 
интересный чемп по «стари- 
ку» начался в середине янва- 
ря. В World Сир Take Two при- 
нимали участие командь 
стран, сборнье по футболу 
которых дошли до 1/4 фина- 
лачемпионата мира по фут- 
болу 2006 года. Итак, у на- 
ших парней появился шанс 
отыграться у Италии, ну, хотя 
бы в StarCraft. 


272007 


те =. 


И вот, первая новость: сбор- 
ная Украины по «старику» вы- 
играла у сборной Италии 

с разгромным счетом 4:0! 


» BOSS.White-Ra против 
inF.StarEagle - 2:0 


¢ fAke.ALF.oO против 
TM-FiRe - 2:0 


® fAke.fraer против 
п1.АКНае - 2:0 


® аРг)МаппегТо55 против 
inF.Shala - 2:0 


Разбомбеж прошел на славу, 
и теперь ребят ожидает полу- 
финал и команда Германии, 
которая обошла со счетом 3:1 
мексиканскую сборную. Полу- 
финалы пройдут с 14 по 20 ян- 
варя, а финал - 21-26 янва- 
ря, когда журнал уже будет 

в продаже. 


Ної переехал 


Михаил «5К.НоТ» Новопашин, 
по сообщениям портала ga- 
meinside.com, вернулся в ко- 
манду клуба C-club. До конца 
прошлого года лучший вар- 
крафтер страны тренировал- 
ся в клубе Vault City и защи- 
щал его честь как игрок 
клубной команды. После то- 
го как Миша покинул Мації 
City и договорился с C-Club, 
о переходе было объявлено 
официально. В чем же при- 
чина? 


Как сказал SK.HOT, «руковод- 
ство Vault City решило не 
продлевать контракты с чле- 
нами команды». По словам 
Нога, без его ведома в кон- 
тракте поменялись условия, 
которые Михаилу не подходи- 
ли по ряду причин. А сейчас, 
после продления контракта 
с SK, когда Hot должен про- 
должить тренировки, он вы- 
брал себе другой клуб. 


В то же время Михаил ска- 

зал, что контракт с 5К дей- 

ствительно продлен еще на 
год, до 31 декабря 2007 го- 
да, и в скором будет прода- 
ваться одежда с лого Нога, 
с чего он будет иметь свой 

процент. 


В ближайшее время Михаил 
отправится в Корею, куда его 
пригласили на М/МУМУ, и в слу- 
чае победы в первом матче 
он останется там на месяц. 


Черт знает что с командой 
Schroet Kommando 


В первых числах нового года 
появились новости о том, что 
контр-страйкерская часть 
команды SK, которая в про- 
шедшем году не добилась 
сколько-нибудь интересных 
или значительных результа- 
тов, теряет игроков. Снача- 
ла, еще до нового года, ко- 
манду решил оставить Good- 
Fella (он собрался путеше- 
ствовать по миру, встречать- 
ся с друзьями и проводить 
время как угодно, но не за 
ни к чему не приводящими 
тренировками), а позже по- 
явились новости о том, что 

и fisker с vilden решили взять 
тайм-аут, точнее, руковод- 
ство команды предложило 
им отдохнуть. 


SK.vilden 


Ребята, которые несколько 
лет были лицом команды, 
покидают $К? Это была но- 
вость! 


Спустя некоторое время стало 
известно о потере части меж- 
дународного WarCraft'epckoro 
подразделения 5К - его поки- 
нули два корейских игрока, 
Zacard и Sweet. Однако в ко- 
манде, кроме сильнейшего 
украинского варкрафтера 
Hot'a и русского Deadman, 
остались болгарин Insomnia 

и четьре немца: Fire, Fisch, 
Miou и XLorD. 


Но уже на Рождество стало 
известно, что С5-команда 5К 
потеряет не всех заявленных 
к роспуску игроков. В офи- 
циальном сообщении vilden 
числится в основном составе, 
который выглядит так: SpawN 


може 


SK.fishker 


(из команды МР), RobbaN (из 
команды МІР), vilden, Snajdan, 
allen. 


Гиннес отметил Counter- 
Strike 


Ha шведском сборе фанатов 
компьютерной техники Dream 
Hack 2006 перед новым годом 
состоялось собьтие, которое 
внесли в «Книгу рекордов Гин- 
неса». На 32-процессорном 
сервере Unisus Е57000 с 32 Гб 
оперативки одновременно 
играло в «контр-страйк» ни 
много ни мало 1160 человек! 
Вот зто LAN-party, не то, что... 
Зх... Швеция подтвердила 
свое если не господство в ми- 


ре КС, то хотя бы значимость. 
А уж о популярности игры 
в Швеции говорить не стоит. 


Результат может показаться 
смешным игрокам в ММОКРС, 
где даже в масштабах Украи- 
ны собирается по 2 тысячи 
игроков одновременно, но 
еще раз напомним: дело бы- 
ло в LAN, а He в Интернете. 
Действительно, достижение 
ого-го! 


«После стрельбы 
из "слона" скушайте 
йогурт Данон!» 


Компания Valve подписала 
с IGA Worldwide контракт, со- 


гласно которому в игре Coun- 
ter-Strike будут размещаться 
рекламные материалы. Так 
что, сидя в засаде, можно бу- 
дет ознакомиться с ближай- 
шего постера с новинками 
автомобилестроения, а при 
загрузке узнать, как вывести 
перхоть. 


Интересно, что будут рекла- 
мировать в игре? Компьютер- 
ную технику - это понятно. 
Но что еще? 


И причем тут игры? 


В Германии случилась очеред- 
ная лажа. Парень 18 лет вор- 
вался в школу, начал стрелять 
во всех как сумасшедший, ра- 
нил 32 человека и застрелил- 
ся. При этом он оставил пред- 
смертную записку, в которой 
сказал, что все его считали лу- 
зером и это ему не нравится. 


Как вы думаете, что сказала 
общественность про этого яв- 
ного психопата, которого за- 
туркали в школе иу которого, 
тем не менее, был доступ 

к автоматическому оружию 

с боевыми патронами? Да-да, 
конечно, во всем виноват 
Counter-Strike! Видите ли, Ба- 
стиан - а этого парня звали 


СІІОНИЧКА 


Dream Hack Winter 2006 


именно так — поигрьвал в по- 
пулярную сетевую стрелялку. 
«Вот вам и пожалуйста! - го- 
ворят массмедиа, далекие 

от киберспорта. - Играл 

в игру, а потом пошел и всех 
перестрелял!». 


Странно: когда аналогичные 
случаи происходят после того, 
как неуравновешенных ребят 
постоянно достают в военной 
части, никто не говорит о том, 
чем они увлекались в свобод- 
ное время... Вместо того что- 
бы поднять вопрос о насилии 
в школах, когда ребят доводят 
до таких крайностей, родите- 
ли, руководство школ, обще- 
ственные организации, дабы 
не лезть в темную для них ду- 
шу подростка, сразу же пыта- 
ются списать все на «злой ки- 
берспорт»! 


Хорошо, что у нас в школах 
максимум, чем обычно закан- 
чиваются издевательства 
соучеников над слабыми ре- 
бятами, - так это побои. Если 
бы подобное произошло в од- 
ной из украинских школ, бо- 
имся, с радикальными мето- 
дами решения всех вопросов 
в нашей стране клубы и игро- 
вые серверы просто прикры- 
ли бы. 
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СІПЦОНИЧКА 


прошлом номере мы обсуждали во- 
В. тактической подготовки и по- 
становки тренировочного процесса ко- 
мандь no Counter-Strike. Ho на этом под- 
готовка команды к соревнованиям не за- 
канчивается. И сегодня мы поговорим 
о еще одном важном моменте трениро- 
вочного процесса: о выездных турнирах, 
их целях, поднимем тему психологичес- 
кой подготовки игроков всей команды 
и заденем вопрос о том, стоит ли играть 
вообще. 


Выездные турниры 


В прошлый раз мы остановились на том, 
что вы постоянно тренируетесь с не- 
сколькими спарринг-партнёрами на 
своей тренировочной базе и регулярно 
ходите на местные чемпионаты, где не- 
плохо себя показываете. Все это, ко- 
нечно же, хорошо, но чтоб играть на бо- 
лее высоком уровне, нужен опыт. Дело 
в том, что постепенно вы непроизволь- 
но изучаете своих спарринг-соперников 
и нехотя подстраиваетесь под них. Вви- 
ду этого о разнообразии стилей вашей 
игры и говорить нечего - вы создаете 
свой рецепт победы над какой-то кон- 
кретной командой. 


Спустя годы развития киберспорта в на- 
шей стране можно сказать, что, как пра- 
вило, команды из одного города показы- 
вают игру одного и того же стиля. Реше- 
нием этой проблемы станет посещение 
крупных иногородних ивентов, где вы 
сможете встретиться с национальными 
грандами. 


Предварительно, за несколько недель 
до подобного турнира, нужно решить, 
что из своего тактического арсенала вы 
будете использовать и, конечно же, же- 
стко наиграть эти шифры на последую- 
щих тренировках. Стоит также психоло- 
гически настроиться на чемпионат, что- 
бы перебороть волнение (если, конеч- 


| но, таковое есть), и как следует отдох- 


нуть перед 


ним. На самом же 
чемпионате ни- 
когда не стоит ак- 
центировать вни- 
мание на имени 
соперника, про- 
сто думайте, что 
играете с обыч- 
ной командой, 

и навязывайте 
(старайтесь навязывать) свою игру. Ни- 
когда не «ложитесь» под соперника - не 
уступайте ему без боя ни одного, даже 
самого проигрышного раунда, потому 
что потом будет очень тяжело собрать- 
ся, особенно морально. Никогда не ве- 
дитесь на попытки соперника - это час- 
то бывает - перед игрой сбить ваш на- 
строй. Ну и, конечно же, в самой игре - 
аналогично, если вы хоть раз были на 
действительно серьёзной игре двух со- 
лидных команд, то вы, наверное, заме- 
тили, какой там уровень эмоций, и как 
соперники пытаются подавить мораль 


друг друга. 


На любых LAN-TypHupax психология явля- 
ется одним из решающих факторов, так 
как оппоненты находятся в непосред- 
ственной близости друг от друга и слы- 
шат друг друга, чем, соответственно, 

и пользуются. В играх онлайн мораль 
отходит на второй план, так как вы не 
знаете и тем более не видите соперни- 


ков. Поначалу не ставьте себе никаких 
архивысоких целей и не стройте ложных 
иллюзий, просто попытайтесь показать 
должный уровень, хорошую игру, и тог- 
да, со временем, к вам придет и резуль- 
тат. Не стоит расстраиваться, если вы- 
ступили неудачно, после проигрыша 
нужно трезво разобрать свои ошибки 

и тренироваться дальше. Помните: 
просто так ничего не придёт, особенно 

в киберспорте. 


Также можно поднять вопрос выездно- 
го «буткемпа». Предварительно догово- 
рившись с несколькими сильными ко- 
мандами, вы приезжаете в обусловлен- 
ный город и остаётесь там на так назы- 
ваемый «буткемп», как правило, на не- 
сколько дней. Это прекрасная возмож- 
ность всестороннего тренинга с сильны- 
ми, неизвестными вам по игре и стилю 
командами, который пойдёт на пользу 
всем. 


Вопросы мотивации и дальнейшее 
развитие вашего проекта 


В самом начале своей киберспортивной 
карьеры вы преисполнены желания на- 

учиться играть лучше, быть хоть немно- 

го похожим на тех, кого так часто види- 

те в демках, в онлайновой прессе, в на- 
шем журнале. Вы, не щадя себя, упорно 
тренируетесь и стремитесь к совершен- 
ствованию. Чем дальше - тем интерес- 

нее, но выйдя на определённый уро- 


вень вы начинаете воспринимать ки- 
берспорт «монохромно». То есть все, 
как в жизни: есть и взлёты, и падения, 
так сказать, черные и белые полосы, 
что сильно приедается. Многие в та- 
ком случае просто бросают это дело, 
объясняя свой уход из киберспорта от- 
сутствием мотивации и нежеланием 
играть далее. Чтобы такого не случи- 
лось, вы должны постепенно закали- 
вать силу воли, дабы ваша мотивация 
не падала. 


Проблемы и напряги навалятся все вмес- 
те, они постепенно, вставая перед вами, 
одолевают вас. Вы же просто боритесь 

с ними и не отчаивайтесь в трудных си- 
туациях. Если решать эти вопросы посте- 
пенно и не давать развиться проблем- 
ным задачам, то вы никогда не доведете 
себя до апатии. 


Как правило, в такой период все заду- 
мываются: «А стоит ли играть вообще, 
какая с этого польза? Что выбрать - 
киберспорт или реальную жизнь?». Да, 
вопрос этот очень обширный, у кибер- 
спорта есть свои плюсы и минусы. Ча- 
ще всего те, кто уже достиг чего-то кон- 
кретного, склоняются ко второму вари- 
анту, если нет сдерживающих факторов 


(к примеру, контракт), им все надоеда- 
ет, и со словами «Я уже достиг многого! 
С меня хватит» они бросают спорт. Но 
если, помимо славы и наслаждения 
игрой, вы получаете по контракту день- 
ги, то киберспортом можно заниматься 
на более высоком, чем хобби, уровне. 
Тех же, кто еще ничего толком не вы- 
играл, греет мысль о том, что не нужно 
бросать это дело, ничего не достигнув. 
Но со временем желание играть уходит 
по нисходящей, и некоторые решают, 
что киберспорт для них становится «не- 
рентабельным», мол, «на голом энту- 
зиазме далеко не уедешь!». 


Отчасти так и есть, в Украине к кибер- 
спорту пока мало кто относится серьез- 
но, большинство влиятельных структур 
считает это занятие очередными «цац- 
ками молодежи». Но достаточно загля- 
нуть в Европу, Азию, Америку, чтобы по- 
нять, что это далеко не так - там ки- 
берспорт стал настоящей индустрией. 
Соответственно, для поиска спонсоров 
(и финансирования) лучше всего «на- 
нять» менеджера: коммуникабельного 
человека со знанием базисов юриспру- 
денции, который в какой-то мере уже 
работал в этой сфере. Он сможет взять 
на себя вопросы финансирования, орга- 


СІШОНИЧКА 


низационных проблем и т. д. Менеджер 
также должен иметь некий авторитет, 
чтоб его слово в команде было весо- 
мым, так как он видит все со стороны 
и всегда должен морально поддержи- 
вать команду во всех ситуациях, направ- 
ляя ее, иногда меняя ее приоритеты 
на противоположные. С менеджером 
команде станет проще, ведь ей останет- 
ся только хорошо играть и радовать 
всех своими выступлениями. 

ж ж ж 
На этом мы заканчиваем цикл статей, 
которые описывают, как лучше всего 
быстро организовать ваш Counter-Strike- 
проект и в должной мере его развить. 
Само собой разумеется, что больше все- 
го в этом процессе зависит от вас самих, 
от вашего желания, от того, как вы упор- 
но тренируетесь. Ведь не зря говорят, 
что «упорство и труд все перетрут». По- 
верьте, для того чтобы хорошо показать 
себя, никаких спонсоров не нужно, нуж- 
но только этого хотеть и стремиться к по- 
ставленной цели. 


Ну что ж, удачи в ваших начинаниях! 
Увидимся на первенствах по Counter- 


Strike! 


Евгений «u7gn» Босенко 
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www.shpil.com 


СІІОНИЧКА 


в номере журнала 
«Шпиль!» с 7-го по 12-й за 
прошлый год были скрыты 
части кода, который давал 


Х om, =. 
не ©. 
длинную числовую последова- 
тельность разрозненные циф- 
ры, полученные ими с помо- 
щью мобильного телефона. 


только для этого нужно было 
выслать несколько $М$. И са- 
мые хитрые из наших читате- 
лей легко нашли все правиль- 


кто смог сломать код, лишь 
11 получили подарки... Же- 
ребьевка счастливчиков про- 
шла 22-го января, и каждая 


возможность вскрыть сверх- 
секретный сейф с мега-приза- 
ми. На протяжении 6 месяцев 
смелые и умелые читате- 

ли искали, по крупи- 


ные ответы. 


Каждая 10-я, 20-я и 30-я пра- 
вильная попытка награжда- 
лась - призеры получили 


свое. Откроем 


цам собирали 
и склеива- 
ли в одну 


И так, су- 
пер- 
приз «Игровой 
компьютер Вгауо на 
базе процессора АМО» 
получает взломщик по имени Степан Ан- 
ныч, проживающий в селе Раловка Ль- 
вовской области. Отследив его по номеру 
телефона 067 70568хх, с которого он от- 
правил обе правильные 5М5-ки, (и позво- 
нив ему) мы узнали кто он и откуда. Спец- 
службы работают! 


Суперприз «Акустическая система 
microlab Н500» получает... имени мы 
не сможем сказать - человек постоян- 
но находится «вне зоны обслуживания», 
но мы продолжаем свои попытки. Его 
номер начинается с 050 17458хх, и он 
поймет, что это именно он - этот чело- 
век выслал нам 33 $М$ сообщения 

с правильным ответом! 


Суперприз «Акустическая система 
microlab A6661» получает... снова безы- 
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секрет: код мож- 
но было узнать 
и подбором, 


мянный взломщик, но его номер нам 
известен - 099 27049хх, он отправил 
нам 11 правильных $М$. 


Чтобы остальные участники не сильно 
расстраивались, мы учредили еще 8 по- 
ощрительных призов, которые мы разы- 
грали среди участников, приславших вер- 
ный 12-значный код. Каждый из них полу- 
чит по футболке и по две хитовые игры от 
журнала «Шпиль!» 


Поощрительные призы: 


® 050 17458xx - все тот же победитель, 
который выиграл акустику microlab. 


» 097 17069хх - призер также не отвеча- 
ет на телефонные звонки 


© 067 97983xx - Козловец Константин 
Александрович из Киева 


В итоге, в конце года они вве- 
ли код и... Да, CODE12 был 
вскрыт! Не многие собрали 
правильный код и «кубышка» 
им не открылась. А из тех нес- 
кольких десятков взломщиков, 


высланная 5М5 с правильным 
ответом участвовала в розы- 
грыше призов. Так что те, кто 
прислал много 5М5 повысили 
свои шансы во много раз. Что, 
как оказалось, ‘и сыграло ре- 
шающую роль в распределе- 
нии первых призов. 


* 066 72898xx - Петришин Вадим Влади- 
мирович из Киева 


© 097 36153xx - Чмырев Артем Юрьевич 
из Запорожья 


© 050 95025хх - Кадышева Галина Ан- 
дреевна из Киева 


® 050 98582хх - не отвечает на звонки 


* 096 33864хх - Кедров Денис Олегович 
из Днепродзержинска 


Все призеры будут приглашены для уча- 
стия в торжественном вручении призов! 
Иеще: советуем победителям включить 
свои телефоны и позвонить в редакцию, 
после чего мы проверим их идентичность 
и вручим призы. 


Поздравляем победителей CODE12 и бла- 
годарим всех участников викторины! 


2000 мелодий 
Р картинок 
отправьте SMS с кодом А! 00 роликов 
комор rene б іль 700 игр 


MHC, КИЕВСТАР, ACE&BASE, DJUICE, LIFE чорно Enon 


1053: 


для абонені 


Ha ‘экранах ваших мобильных телефонов - продолжение ‘эпической саги от Qplaze - “Age of Heroes ЇЇ - 
Возмездие Орков”. Много лет бушевала маждуусобная война в землях орков. Вожди кланов, ищущие 
абсолютной власти; сражались между собой, и не знали мира. И когда перед ними встал один, общий 
враг они так и. не смогли объединиться. Эльфы, под предводительством безжалостного воителя 
eases: вторглись к свойм зеленокожим соседям, уничтожая все на своем пути. Армии орков были 
ты, предводители кланов уничтожены или осаждены в своих крепостях. И только один из них теперь 
может встать на пути у эльфов - Ракгул, вождь клана орков, чьи воины пали в неравной битве. Только он 
сможет об ить сожженную страну, собрать великий артефакт орков - Доспех Хара, и привести свои 
войска к над завоевателями.- Сражайтесь в десятках эпических битв и небольших сражений 
Повелевайте могучими шаманами - властелиї тихий, яростными берсеркерами, огромными 
би троллями и хитрыми гоблинами.- Развивайте своего героя и используйте артефакты.- Выполняйте 
сложные квесты, наслаждайтесь неповторимым оркским юмором и атмосферными диалогами - ведь 
"теперь хаждый ваш шаг может повлиять на исход финальной битвы.- Пройдите свой путь до конца 
61100, 61150, С2500, C3310, С3380, C3600, 1200, F2100, F2200, Е2300, Е2400, F2410. 73000, 51100 
190, КС210, KG225, M4300, МА330, M4400, М4410, M6100, 27200, $5000, 55200, (18100, 08110, 08120. 
7508130, 18138, 48150, 08180, 08200, 08210, 8260, 08290, 08330 08360 08380 || Motorola АВА5, C257, 
13281, C380, C381, C385, C390, С650, С651. C975, C980, E1000, Е1000М, E1070, £1120, ЕЗУ5, £390, ЕЗ98 
£550, E770; ЕВІБ 12 16, 17, RAZR V3, RAZR V3x, ВОКН ЕТ, ROKR 22. 1000. У1050, V1150, МІ76, 180, 
186, У188, ¥220, У230, \235, V270, ¥280, V291, У300, У303, У330, V360, V361, У400 500, VS01, Уз 
525, 3545. 540, 1545, М547, 1550, 551, М555, /557, V600, У620, У635, У690, М80 
> Nec £228, £313, £338, £616 Nokia 2650, 2652, 2855; 3100, 3108, 3120, 3125, 3152, 3156i, < 
5100, 5140; 6020, 6021, 6030, 6060, 6070, 5080, 6100, 6101, 6102, 61021, 6103, 6108, 6111, 612 
16170, 6200, 6220, 6225, 6230, 6230i, 6233, 6234, 6235, 62951, 6255, 6260, 6265, 6265i, 6270, 6280, 
. 6680, 6681. 6682, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 72501, 7260, 7270 aa 7370, 7600, 7610, 
МТО. N71. N72. N73. N75, №80, №90, N91, №92. М93 | Sagem myC5-2, myV-55, my¥-65, myV-75, 
10, C248, C230, C240, 0300, 0357, 0410, 0415, 0418, 0428, 0500 0508. 0510 Bah, 08 0600, D710. 
00 £100, £105, £108, £217, F300, E307, £340, £315, £377, £330, £338, £340, £350, £360, £370. 
£630; €640, F648, £700, £708, £710, £715, £720, £728, £730, E738, E750, E760, £770, E780, £800, 
P200, P400, РА10, P510, PS18, P700, P710, P716, F730, P850, PA60, 5100, Х100, X105, X108, X120 
‚ X427, X490, X458, X460, X461, X468, X475, Х478, X480, Х488, Х495, X497, Х500, X530, Х540, X600, 
0. 2130, 2540, 2700 ° Sharp GX-E30, GX10, GX10i, 6Х12, 6Х13, 6Х15, GX20, GX21, Gx22, Gx25 
C72, C75, C165, CT66, CV65, CX65, СХТО, CX7S, CXV70, М65, M75, M77. METS, 565, SBSV, 575 


БАНДИТО 
ГАНТЄТЕ о Фо 


м 


с 


(100156603 
іа 3 9, 3230, 
toe £816, £820, ag 2400, x00, Х450, X460, Х480. 
Дополнительно поддерживает: of Heroes! 16. 
C200, £600, P730, Х100, X120, X140, X61 3 
#2400. Е2410. M4300, М4400, МАЛО, P7200, 0 
у186, zea 220, V270, ¥260. У291, У330, 360, т 


4 0415. 0418, Б 
Pr30, "8100, $300, 105 
Siemens С. 


Штирлиц 
а C200, C210, E 
бно а 


ЗА ae 
ee SR ve Ue Seal, т. v230, V235. ae 
6108, 6111, 6125, 6126, 611. 6133, 6136. 6151, 61 
NBO. №0, №91, №2, №93 6100, 0410,6 
ЕВЕ, E880, РА10, P705. P710, P716, P730, S100, 

E75, 365%. $75, $175, SP65 SonyEricsson 


замедленном темпе, зы Теперь 
можете показать лучшие голь своим 


| Hurricane {9400202603 


Зі Роме, ира содержит пять ММ 
: ЧУ CPU игрож выбирает 


чтобы пройти уровень, хроме т0г0 jp 
с червяк не может есть сам себя 


Стоимость отправки сообщения на номер: 108700 - 8, 60 грн. , 105336 - 15 грн. iL НДС). ТМ «Логизмо» — все права защищены, Контент-провайдер 000 «АМК». 
a WAP. Если Служба поддержки тел.: (044) 46 1-00-81 Контент-провайдер О00 «ТрансЕвропейская Связь» 
ане 
кий мобільний зв'язок», лицензя ДКЗУ AA № пд 29.12.2004; ТОВ „Астелит», лі 


Zmodeler 2 
www.zmodeler2.com 


Очень полезная утилита для 
создания собственных ABTOMO- 
билей и других трехмерньх 
обьектов. Очень пригодится 
тем, кто решил сделать соб- 
ственную модификацию. Стоит 
отметить, что программа под- 
держиваєт зкспорт моделей 
не только в GTA, но и в другие 
игры, большинство из кото- 
рых - автогонки и автомо- 
бильные симуляторы. 


В «занозе» есть очень много 
нюансов работы, и, к сожале- 
нию, невозможно в этом ма- 
леньком обзоре рассказать 
обо всех. Однако мы когда-ни- 
будь обязательно найдем для 
этого время, а пока ищите до- 
кументацию в Интернете или 
на официальном сайте про- 
граммы. 


GTA Мар Editor 


Да-да, именно так. Зто редак- 
тор карт для СТА. Работает он 
не только с San Andreas, но ис 
Vice City. Нельзя сказать, что 
он легкий в освоении, для опи- 
сания его возможностей так 
же нужна отдельная статья, 
однако его изучение, как бь 
оно тяжело вам ни далось, сто- 
ит усилий. Ведь вь сможете 
реализовать в СТА город сво- 
ей мечты и, быть может, сде- 
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лать модель своего родного 
города... 


Vehicle Spawner Tool 


Читерская программа, позво- 


| ляющая нажатием клавиши 


«наколдовать» любую машину 
из присутствующих в игре. 
Можно настроить комбинацию 
клавиш для автомобиля, кото- 
рый будет появляться при их 
нажатии. Для работы програм- 
мы ее необходимо запускать 


| параллельно с игрой, а поме- 


нять настройки можно, вос- 
пользовавшись переходом к 
окну программы при помощи 
кнопок <Alt+Tab>. 


San Andreas Camera Hack 


Зта чудная программка помо- 
жет изменить камеру на свой 
лад. Вь когда-нибудь наблю- 
дали вид из кабинь в СТА? 
Нет? Теперь зто возможно, 
потому что благодаря Сатега 
Hack камеру можно устано- 
вить где угодно и даже за 
руль автомобиля. Кроме того, 
в качестве бонуса она добав- 
ляет в игру спидометр, кото- 
рьй тоже можно подстроить 
под себя. 


GTA SA Control Center 


San Andreas Control Center - 
зто просто огромнейший ком- 


кации и настройки игры «под себя» 


байн для переделки СТА. Тут 
можно делать практически 
все, что душе угодно: расстав- 
лять на карте объекты, регу- 
лировать всякого рода пара- 
метры игрового мира, настра- 
ивать персонажа. По жела- 
нию можете немного изме- 
нить карту на свой лад или 
завесить какой-нибудь чит на 
любую кнопку. В общем, по- 
лезная утилитка! 


зоб Service | Нормы Manas} Bhie | Bown} Uru versace] 
1 Бена бро Care Ї Ditmar} Lowers | Convenes ) С | колы к 


TT Mess 79277 


A get looking сы ard quick ton OMA is abi of af 


ми (ник см | соя ви, оо superb ad 


The кв it & реф 4 that looks дм 100. 


Картинка So you can deve on and off land 


В помощь вам не только MHO- 
жество интересных возмож- 
ностей, но и дружелюбный ин- 
терфейс. Правда, с огромной 
кучей всякого разного разбе- 
ретесь не сразу, но оно того 
стоит! 


San Andreas GarageEdit 


Небольшая утилита, позво- 
ляющая изменить автомо- 
биль, находящийся в гараже 
игрока. Вь можете вьбрать 
любое транспортное сред- 
ство из доступных в игре, а 
также окрасить его в любой 
цвет. 


Map Viewer 


Позволяет осмотреть карту с 
высоты птичьего полета и не 
только. В общем, полезная 
вещь для тех, кто не знает, ку- 
да лучше поехать в игре, и для 
тех, кто решил поиграть с мо- 
дификацией карты. 


SA Handling Editor 


С помощью Handling Editor 
можно настроить физику пове- 
дения автомобилей в игре. 
Особенность программы - ee 
простота и наглядный интер- 
фейс. Разобраться будет не- 
трудно, главное не переусерд- 
ствуйте с параметрами! 


GTA TimeSync 


TimeSync - зто синхронизатор 
времени, позволяющий настро- 
ить время в игре COOTBETCTBEH- 
но реальному, установленному 
на вашем компьютере. 


PedStat Editor 


Позволяет настроить парамет- 
ры людей, бегающих по ули- 
цам, включая полицейских. 
Оденьте стража порядка 

в смешной наряд! 


Water Level Customizer 


Регулирует уровень воды в 
игре, Очень, знаете ли, весе- 
ло, смотреть на Лос Сатос во 
время потопа. 


Radio Editor 


Программа Radio Editor позво- 
ляет настраивать звуковые 
дорожки радиостанций по сво- 
ему усмотрению. 


GTA Weapon Editor 


Редактор оружия, позволяет 
менять оружие в игре. 


СХТ Editor 


Позволяет менять тексты на 
разных языках, встречающие- 
ся в игре. Они хранятся в пап- 
ке їехі, упрятанной в директо- 
рии с игрой. 


Практически все эти программы 
вы найдете на диске, прилагае- 
мом к журналу. А что не найдете, 
можно скачать из Интернета! 


Для заказа СИГРЬ - 2000 мелодий 
10533 ум 4000 картинок 
О за 500 роликов 


отправьте SMS с кодом 
заказа на номер 


пирамид 
605500 Motorola C370, C450 
Pia mate 17221, V300, V400, /500, 1535, М 
V635,VBO Мока 2650, 3100, 3120, 3200, 3230, 
6100, 6170, 6200, 6220. 6230, 6260, 6600, 6610, 
6820, 7200, 7210, 7250, 7250, 7260, 7610, 7650, 
£700, 100, X450, X460. X480, XB00, X610, X640 


одного из б-ти п 
принимаете участие в 
приобрести авто кла 


ВНИМАНИЕ! НОВИНКА! | 


Для заказа ТЕМЫ отправьте змо СООО 


300, 500 у, У 
300,/K500, K700. К 


Stog, Грднубоє ЧУ 2006 поддерживают терефоньх: Nokia 3220; 329078110, 8260. 6600; 6620. 

$ N70, Кот Sonyériessan 025%, 900. 500%; 3300, 500: 
5 837. №800; 21010 25201. 2600. 2508: 

лона К5ббі, ЗОВ, КУТОВІ KO) №00 800; WEOG, 

8700, 3710: WEI, 2800): 4 2006 GON 
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собирайте амуницию и вое 
4 уровней с ревлистичной трафикой! 
судьбе! 0 


настоящим природным 
прохождение еще более 
Motorola 385, C390, C650, М220, М300. М330, V350, МАК 
va7s, У980 Nokia 2650, 2692, 3100, 3108. 3120, 3125 
021, 6030, 5060, 6100, 6101, 6102, pe 
10, ла 6620, 6630, 6670, 6680, 6681 2, 
200, C230, 0410, D415 


ЧНІ K610i, K7 
21010, 2500, 2520, 2600, 7800 | 


REAL 


ЭТКЕЕТ. Ь 
RACING. 


Bex торговцев зкономическая 
удачно сочетаются большие 
другой стороны, благодаря 
‘освоении, Й доставит массу 
и начинающим мобильным 
начало 16 века - р В 
г небольшого торгового 
новых стран и городов. 
дез 01756 LG. 08110, 8120, 08130, 8138, 08: 
С380, C385, С390, С650, С975, E1000, E1060, E11 
№300, V330, V400, V500, УБОБ, М525, 1595, М545, Е 
\975, V980 Nokia 3230, 3600, 3620, 3650, =. 
61 170, 6230. 6255, бас, 6800, 8620, 6630, 


nyV-65, myV-75, тую my? myx5-2 
Р £730, £750, Е810, £880, P400, P410, P700, P7 
GX12, GX15, GX17, GX30, СХЗІ, GX32 
$75, $265, 5К65, 5165 
K608i. K700, K700c, K700i, К 
2520), 2600, 2608, 2800: 


H none 108700 - 8,60 рн. ‚ 105336 - 15 
A туп Ha WAP, 


Cell-O-Fan 


Памела давно дружит 
с Virgin: на презентации 
авиалиний Virgin 


«Что сегодня показывают 
по телефону?» 


Может, в скором времени 
обычного украинского облада- 
теля среднего мобильного те- 


лефона этот вопрос и будет ин- 


тересовать, но явно не в бли- 
жайшее время. Украина хоть 

и отличается, наверное, от 
всего остального мира тем, 
что у нас в стране на покупку 
«мобилы» люди тратят по две- 
три месячные зарплаты («чтоб 
не стыдно было» и «для пон- 
ту»), но тратиться на мобиль- 
ную связь у нас еще не при- 
выкли. Только у нас в стране, 
покупая телефон в кредит на 
два года и снимая последнюю 
рубашку, чтобы его выплатить, 
абонент звонит преимуще- 
ственно на номера «Семьи» 
или «Любимые», или вообще 
подключается к оператору со 
всеми бесплатными внутри се- 
ти, но главным при этом оста- 
ется дорогой телефон. А вот 
платить втридорога за «удо- 
вольствие» посмотреть в сети 
третьего поколения на экране 
2x3 см кино или новости - нет, 
это не по нам. 


Как оказалось, платить за та- 
кую радость вообще мало кто 
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готов. Вот в Великобритании 
компания Virgin, один из круп- 
нейших операторов мобильной 
связи, пролетела «как фанера 
над Лондоном», вбухав кучу де- 
нег в раскрутку сервиса, при- 
гласив «невесту казахского 
журналиста Бората» Пэм быв- 
шую Ли Андерсон. И что? Прого- 
рели на этом деле. Нет, компа- 
нию таким ударом не убьешь, 
пусть даже вложено в это дело 


примерно 25 миллионов гри- 
вен, но... тенденция, однако! 


В общем, либо что-то поменя- 
ется в телефонах, и они станут 
большими с большими экрана- 
ми (предложили же сейчас 
проектор для мобилы, который 
проецирует картинку с диаго- 
налью 50 дюймов), либо что-то 
должно поменяться в людях. 


ЗА 


И снова і 
Samsung, 

и снова в Азии, | | 
анеунас... | 
Один из мировых 
техно-инноваторов 
(названия говорить 
не будем, а любопыт- 
ные пусть читают за- 
головок) сделал оче- 
редной мега-шаг впе- 
ред. Телефон Sam- 
sung SCH-W559 с тех- 
нологией VibeTonz 


tae 
bin С 
‘ах & 


оснащен не просто сенсор- 
ным экраном (к этому мы 

уже привыкли в смартфо- 
нах), а сенсорным экраном 

с обратной связью. Страх как 
интересно! Вместо всей кла- 
вы и экрана у него один здо- 
ровенный экран, на котором 
по необходимости выводится 
клавиатура. Но самый глав- 
ный прикол телефона в том, 
что, когда вы нажимаете на 
«кнопку», она себя ведет в точ- 
ности, как настоящая кнопка, 
и даже по ощущениям (так, 

по крайней мере, говорят 

в Samsung) это очень похоже 
на нажатие настоящей кноп- 
ки. Ведь так, обычно, нажима- 
ешь что-то на сенсорном экра- 
не, а что ты там нажал и на- 
жал ли вообще - все это мож- 
но только увидеть, а если 
пальцы не тоненькие, то уви- 
деть проблематично. Тут же 
просто чувствуешь. 


На таком экране, кстати, и мо- 
бильное ТВ уже можно смот- 
реть (см. новость выше), и, по- 
хоже, к таким экранам в ско- 
ром времени придут все про- 
изводители. Подождем. 


Чуть плеера, 
немного 
телефона, 
дизайн, и... 


...И телефон Sony 
Ericsson готов! 
Так все и было: 

от 5опу - техноло- 
гия Walkman, от 
Ericsson = мобильные телефо- 
ны, а в итоге получаются одни 
из лучших аппаратов в мире. 
На очереди две новые модели 
телефонов W200 и W880, 


Первый - это бюджетный теле- 
фон с плеером типичного «со- 
ниэриксоновского» дизайна с 
кнопками управления плеером 
на корпусе и карточкой М$ Міс- 
го 128 Мб в комплекте. Для 
«заливания» музыки также при- 
лагается прога Disc2Phone. На- 
стоящий бюджетный аппарат с 
небольшим цветным (64к) дис- 
плеем, камерой невысокого 
разрешения, приемником, мо- 
бильной «асей», Java и прочи- 
ми, уже стандартньми для но- 
вых аппаратов 5Е-опциями. 


Второй аппарат повеселей: 
ультратонкий и... и вот и поч- 
ти всё! Мало что говорят об 
этом телефоне. Если точнее: 
говорят много, вот только офи- 
циальной информации мало. 
Что есть - так это только фото. 


Обновленный iPod Shuffle 


Память: 1 Гб 
Размеры: 271х411х101 мм 
Подключение к ПК: 05В 2.0 
Время работы: 12 часов 


Ультракомпактный 
симпатяжка 


| Apple и дизайн - понятия 
смежные... 


| Один гигабайт музыки, высокое каче- 

| ство звучания и несравненная зргономи- 
| ка вместились в маленький прямоуголь- 
ный ‘корпус серебристого цвета. Прият- 

| ный на ощупь, обновленный Shuffle акку- 
| ратно лежит в руке, однако на большой 
ладони плеер теряется, впрочем, как и в 
кармане. Не зря дизайнеры позаботи- 
лись о прищепке на задней части корпу- 
са. Она не только не дает «иподу» поте- 
ряться, но и подчеркивает фирменный 
стиль Арріе. 


Типичный для «иподов» блок управления 
из одной части с пятью кнопками и две 
задвижки на торце корпуса - зто все, 
| что BbI найдете на зтой маленькой игруш- 
| ке. Хотя нет, есть еще разъем для науш- 
| ников. Но нет здесь самого главного - 
дисплея. В какой-то степени именно от- 
сутствие зтой важной детали сделало 
‚ Shuffle таким привлекательным. Многие 
| приобретут его именно благодаря кра- 
сивому дизайну. Подчеркнем, что эсте- 
тов не огорчит и начинка, ведь качество 
| звучания не уступает более дорогому 
iPod nano. 


Кнопок достаточно 


Две задвижки, что расположены на тор- 
це плеера, служат для включения/вы- 
ключения и изменения вариантов вос- 
произведения музыки. Он может проиг- 
рывать звуковые дорожки последова- 
тельно или вразброс. Переключать пес- 


Оценка 


| ни, настраивать громкость и варианть 
і воспроизведения очень легко, для зтого 
нужно воспользоваться центральным 

| блоком управления. Чтобы в кармане 

| случайно не нажать какую-нибудь кнопку, 
можно заблокировать клавиатуру, зажав 
на время кнопку ріау/зіор. Точно так же 
блокировка снимаєтся. 


НеЗдоровый минимализм 


| Приятный и оригинальный дизайн - это, 
конечно, хорошо. Однако не тогда, когда 
они вредят пользователю. Судите сами: 

| о таких событиях, как нажатие кнопок, 

! блокирование или смена звуковой до- 

| рожки, нас проинформируют миниатюр- 

| ные светодиоды зеленого и желтого цве- 
| та. Но кто же скажет, что сел аккумулятор 
| или что именно сейчас играет в нашей 

| «шарманке»? Последнее, конечно, не 

| многим понадобится, но вот заряд акку- 

| мулятора - параметр очень важный. 

| 


| Мини-роасаз+ 


Весьма оригинальной оказалась под- 

ставка под плеер, с помощью которой 

| он подключается к USB. Хотя это может 

| показаться обыденным, когда мы имеем 

| дело с Apple... Плеер аккуратно становит- 

| СЯ «на базу», подключаясь через... какой, 

| вы думаете, разъем? Через наушники! 

| Да-да, из стойки торчит штекер, к которо- 

| му и производится подключение плеера. 
А уже оттуда идет проводок ко всем зна- 

| комому USB. 


Оригинально, удобно, стильно! 
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Хорошо, что прогресс не стоит на месте. В компьютерном мире постоянно что-то 
меняется в лучшую сторону. Все время выходят новые игры, разрабатываются 
новые технологии, а рынок наполняется все новыми и новыми устройствами. Мы 
же каждый год выкладываем уйму денег на очередной апгрейд или новую игровую 
консоль. И только некоторые счастливчики могут побаловать себя хорошеньким 
манипулятором, чтобы получать от любимой игры больше положительных эмоций. 


Всем рулям руль! 


Недавно мы протестировали самые по- 
следние модели рулей (о результатах это- 
го огромного теста вы можете узнать из 
спецвыпуска журнала «Шпиль!» об играх 
жанра racing). А теперь появилась воз- 
можность опробовать одну из последних 
моделей Logitech, которая заставит вас 
по-новому взглянуть на игровые манипу- 
ляторы. 


В коробке с надписью Logitech G25 мы на- 
шли руль, педали, блок с коробкой пере- 
ключения передач, провода для подклю- 
чения к USB и блок питания. Еще там бы- 
ло много кулечков, инструкция, диск и на- 
резки картона, но это к делу не относится. 


Колечко, колечко, 
выйди на крылечко! 


Начнем осмотр найденного с главного - 
руля. Его корпус изготовлен из металла, 
а рулевое колесо обтянуто кожей (поджи- 
гали, не горит - значит настоящая!). На 


руле всего две кнопки и два подрулевых 
переключателя, которые еще называют 
«шифтами», или «жабрами». Внешность 
G25 настраивает на спортивный лад. Руль 
приятен на ощупь и очень удобен для лю- 
бой руки - и большой, и маленькой. На 
столе он крепится двумя струбцинами, 

и если их хорошо зажать, люфта не будет. 


В работе 25-й показал себя лучше всех 
рулей, которые мне довелось видеть. От- 
личная реализация Force Feedback (техно- 
логия обратной связи) в сочетании с неве- 
роятно большим углом поворота позволя- 
ет игроку чувствовать себя в компьютер- 
ных гонках, словно за рулем дорогого 
спортивного автомобиля. Функция обрат- 
ной связи реагирует не только на разные 
поверхности дороги и ее неровности, но 
и на заносы автомобиля - руль все время 
будет сопротивляться, если вы привыкли 
к агрессивному стилю езды. Электронный 
возврат «баранки» работает на ура, а вот 
мертвая зона немного не точная, +/- не- 
сколько градусов. Можно отрегулировать 
ее на свой лад, так, чтобы автомобиль 


ехал прямо, даже если руль еще не до- 
шел до центра. Ho намного реалистичнее, 
когда центр приходится чувствовать само- 
му - так же, как и в настоящей машине. 

И это добавляет не только долю реализ- 
ма, но и немного азарта. 


Плюс одна 


Педальный блок соответствует классу 
устройства, не в каждой машине найдешь 
такие педали. Они изготовлены из метал- 
ла с хромированной поверхностью. Их 
всего три, что нетипично для игрового ма- 
нипулятора. Сразу оговорюсь: третья пе- 
даль - сцепление - используется не во 
всех играх, ее можно задействовать толь- 
ко в симуляторах. Педали нажимаются 
плавно, тормоза более жесткие, а сцеп- 
ления и акселерация - помягче. На полу 
педальный блок не скользит за счет ши- 
пов на нижней части его корпуса. 


Хороша коробочка! 


А теперь гвоздь сегодняшней програм- 
мы - коробка переключения передач. На 
ее корпус, для разгрузки рулевого коле- 
са, вывели много кнопок, включая много- 
позиционный круглый джойстик. Доступ 
кним немного затруднен, потому что 
главная деталь - рукоятка КПП - распо- 
ложена перед ними, и тянуться за кнопка- 
ми далеко, да и несподручно как-то, все- 
таки правой рукой привычнее передачи 
переключать... 


Рукоять КП обтянута кожей, она приятна 
на ощупь и очень удобна в обращении. 
Главное ее отличие от доступных анало- 
гов - то, что ее можно пользовать не 
только в качестве полуавтомата (впе- 
ред-назад), но и в качестве полноцен- 
ной шестиступенчатой коробки передач. 
Последний вариант позволяет переклю- 
чать передачи последовательно, от пер- 
вой до шестой, а чтобы включить зад- 
ний ход, нужно будет придавить ру- 
коятку вниз и поместить ее на место 
шестой передачи. Почти как в настоя- 
щем авто! 


Для изменения режима переключения 
КП (полуавтомат-механика) нужно по- 
вернуть специальный круглый переклю- 
чатель в соответствующее положение. 


Железный boom! 


Logitech G25 


Угол поворота: 900° 

Кнопки: 10 кнопок, 2 шифта, 
8-позиционный джойстик 
Дополнительно: три педали, блок 
с б-ступенчатой КПП 

Тип крепления: струбцины 
Технологии: Force Feedback 


Цена: 5 290 


Блок с КПП крепится на столе при помощи 
трех струбцин, это надежно и удобно. Од- 
нако закреплять его лучше на табуретке 
или стуле, потому что если и руль, и КПП 
закреплены на столе (т. е. на одинаковой 
высоте), придется далеко тянуться за ру- 
кояткой КП. С другой стороны, табуретка 
будет пошатываться во время переключе- 
ния передач. В общем, пошевелите изви- 
линами в поисках компромисса. 


Крепче за баранку держись, 
шофер! 


С25 просто идеален для тех, кто не мыс- 
лит жизни без запаха бензина и обожает 
огромные скорости. Это новое слово в ин- 
дустрии игровых манипуляторов, ведь те- 
перь нас не ограничивают две педали 

и полуавтоматическая КП. Катайтесь, 
ведь с нашими дорогами и пробками на 
реальном авто особо не покатаешься... 


59 


www.shpil.com 


Animania 


И стория японских кукол, так же, как 
и кукол во всем мире, насчитывает 
многие века и даже тысячелетия. Перво- 
начально у древних кукол были специфи- 
| ческие цели - их изготавливали для риту- 
алов и традиций, позже они постепенно 
утрачивали это значение, но детализация 
и эстетическая красота продолжали оста- 
ваться главными для японцев. Эти же 
принципы присутствуют и в нацка - осо- 
бом виде японской миниатюрной скульп- 
| туры. Любая кукла должна иметь особую 
| выразительность, тонкую передачу эмо- 
ций и сюжета, ради которого она изгота- 
вливалась, поэтому если вам доведется 
побывать на выставке японских кукол, 
вы обязательно заметите, что многие из 
| них выглядят, как живые - дети проявля- 
ют детские эмоции, самураи грозно смо- 
трят исподлобья, а утонченные гейши 
прячутся за веерами. 


Те же черты перешли и к совре- 
менным японским куклам. Сей- 
час во всем мире постоянно вы- 
пускаются фигурки уже суще- 
ствующих персонажей популяр- 
ных фильмов, аниме, манги, 
игр. Условно их можно назвать 
фанартными. Также везде, да 

и у нас в Киеве, можно увидеть 
в продаже авторские куклы, TO 
есть полностью придуманные 

и сделанные одним мастером. 
В Японии на волне поднимаю- 
щейся популярности аниме 

и манги в 1980-х годах был на- 
стоящий бум на пластиковые мо- 
дели роботов, это и было нача- 
лом массового выпуска пласти- 
ковых аниме-фигурок (фэнское 
название - «пламы»). Сейчас всю массу 

| аниме-фигурок можно условно по- 
> делить на четыре категории. 


| 1. Заводские модели. Средняя вы- 
_ сота составляет около 5-35 см, 
продаются поштучно в красивых 

’ пластиковых упаковках. Фактиче- 
ски это основная часть рынка 
аниме-фигурок. Тем не менее 
массовая штамповка ограничи- 

: вает степень детализации и ком- 
|| позиции позы таких фигурок. 

| (Вы не увидите на них рюшечек 

| или супердинамичной боевой 

і позы.) Главный недостаток - 

это, конечно, низкое качество 
моделей и покраски, особенно 

є китайских. 
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Создание аниме-фигурки 


2. Гасяпоны (Gashapon). Это модели сред- 
него размера, которые уже покрашены, 
но находятся в разобранном виде. Они 
запакованы в пластиковых шарах и про- 
даются посредством автоматов на улицах 
Японии. Как правило, по качеству они 
немного лучше заводских моделей. 


3. Гараж-киты (Garage kits). Средняя высо- 
та - 15-25 см. Представляет собой набор 
деталей для сборки в гараже (или любом 
другом удобном для вас месте). Детали 
нужно самому обрабатывать - вырезать 
из крепежей, зачищать швы и заусеницы. 
Количество деталей в сложных моделях 
может превышать 100 штук. Их все нужно 
покрасить и склеить. Такие модели отлича- 
ются высоким качеством (конечно, если 
вы их сами не испортите в процессе сбор- 
ки), богатыми деталями типа кружев, раз- 
вевающихся волос и частей одежды. При 
правильной сборке и покраске становят- 
ся настоящим произведением искусства. 
Производят гараж-киты как крупные, так 


| и более мелкие компании не только в Япо- 


нии, атакже в США и других странах. 


4. Куклы. Производятся практически так 
же, как заводские модели, отличаются 
тем, что имеют шарнирные суставы, дви- 
гающиеся руки, ноги, иногда даже пальцы. 
Волосы у таких моделей не пластиковые, 
а синтетические - сделаны, как обычные 
парики. Высота может быть от 10 см до 
1,5 м. Вся одежда у таких кукол сшита из 
обычной ткани и других материалов. Не- 
которые их серии отличаются очень реа- 
листичным и красивым выражением лица. 
Это достигается с помощью специальных 
стеклянных глаз. В Японии существуют це- 
лые сети магазинов, где можно подобрать 
любую одежду и аксессуары для таких ку- 


кол. Отчасти и благодаря зтому в послед- 
нее время растет движение вполне взрос- 
лых фанатов таких кукол. В Интернете соз- 
даются целые сообщества, посвященные 
фотосессиям этих красивейших игрушек 

в разных одеждах и в разном антураже: 
кавайном, готическом, косплейном, где 
куклу переодевают в костюмы любимых 
персонажей всевозможных аниме. 


Отдельным классом стоят любительские 
аниме-фигурки, то есть те, которые от 


и до выпол- 
нены ама- 
торами. 

Их можно 
условно по- 
делить по 
видам техни- 
ки изготов- 
ления. 


А) Мягкие 
игрушки. 
Многие лю- 
бят шить и 
часто дохо- 
дят до жела- 
ния сделать 
всевозмож- 
ных пушистых зверюшек из любимого 
аниме, например Тоторо. Японцы, конеч- 
но, пошли еще дальше - у них есть техни- 
ка многослойной текстильной игрушки: 
например, шьется шарик-лицо, который 
набивается ватой. В местах рта и глаз по- 
верх делаются стягивающие стежки нит- 
кой - на болванчике лица появляются 
углубления. Поверх этого натягивается 
очень плотно еще один матерчатый слой 
лица: таким образом появляется чистая 
поверхность с естественными углубления- 
ми. После глаза и рот рисуются краскам 


по ткани, шьется тело, одежда, и - вуаля! - 
Инуяша или любой другой персонаж готов. 


Б) Пластики. К этим материалам относится 
и глина. Пластики делятся на затвердевае- 
мые и запекаемые. Затвердеваемые, та- 
кие как Рарегсіау, Efaplast, сами застыва- 
ют на воздухе. В Киеве доступны DAS и Ке- 
raplast от фирмы «Kooh-i-noor» - это глины, 
застывающие без запекания. Запекае- 
мые пластики: Super Sculpey, Fimo, однако 
достать их сейчас можно только в Москве. 


Техника работы с пластиками сложна. 
Необходимо сделать каркас - скелетик, 
на него поэтапно наносится нужное ко- 
личество материала. В случае с затвер- 
деваемыми надо ждать, пока высохнет 


предыдущий слой. После высыхания или 
запекания можно зашкурить изделия 
наждачкой, подправить недостатки ин- 
струментами. После можно красить, лучше 
всего акриловыми красками: они водо- 
стойкие и хорошо держаться. Некоторые 
предпочитают красить лаком для ногтей - 
больше глянца и блеска получаєтся. В лю- 
бом случае вы можете найти много исчер- 
пывающей информации, покопавшись 

в Интернете. Подобные фигурки украшают 
полки рядового анимешника. 


В) Пластики + текстиль. Очень интересная 
техника, в которой каркас-скелетик пер- 
сонажа сперва‘обматывается мягкими 
тканями, флизелином, потом обшивается 
тканью, получается мягкое тело, которое 
можно легко гнуть. Голова, руки и нижняя 
часть ног лепится из пластика. Таким об- 
разом получается выразительный персо- 
наж, у которого будет гибкое тело и ткане- 
вая одежда. Преимущество этой техники 
в том, что получившемуся аниме-герою 


можно прида вать букв 


Апітапіа 


ально любую по- 
зу, таскать с собой, не боясь особо по- 
вредить. 

Конечно, от- 
дельньм пунк- 
том можно вы- 
делить другие 
подручные ма- 
териалы, из 
которых энту- 
зиасты пыта- 
ются сделать 
аниме-фигурки 
любимых геро- 
ев: фарфор, 
пенопласт, 
бумага и па- 
перкрафты 
РНЕ пни  (рарегсгай), 
дерево, картон... в общем, до чего только 
не доходят руки, когда заказать из Япо- 
нии фигурку денег нет, а очень хочется 
полюбоваться Рей Аянами или еще кем- 
нибудь. 


Кстати, в Японии на огромных ежегод- 
ных фэнских выставках в Токио и других го- 
родах, где фанаты показывают обществен- 


| ности свое творчество (авторские додзин- 
| си, мангу), принято выставлять и автор- 


ские фигурки. Индустрия аниме-фигурок 
настолько развита, что если очень многим 
людям понравится авторский вариант фи- 
гурки персонажа, то он вполне может вы- 
пускаться серийно. Подобное происходит 
в Японии регулярно. И не забывайте, глав- 
ное - это реализовывать свои творче- 
ские стремления вопреки стереотипам! 


Happyness 
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Новогодняя аниме-пати: 


Tanto brevius tempus, quanto felicius est 


(«Чем короче время, тем оно счастливее», лат.) 


В веселое время чего только не 
происходит благодаря Интернету. 
Многие события без него вообще были 
бы невозможными - Интернет объеди- 
няет людей, которые через сотни кило- 
метров находят товарищей по интере- 


| сам. Например, обмен новыми видами 


кактусов или играми, или рецептами 
сырных пирогов. А вспомним встречи, 
сходки, тусовки и гулянки форумчан с 
форумов разных тематик... Есть у меня 
парочка знакомых, которые регулярно 
посещают сходки в реале различных 
форумов по интересам. В отличие от 
остальных, они ходят не на 1-2 такие 
встречи, а как минимум на встречи 
5-10 разных форумов. Ничего особен- 
ного в этом нет, просто у людей много 
увлечений и много трафика. А между 
прочим, слово «форум» - это не продукт 
Сети, нет. Этим словом как раз изна- 
чально и называли собрания людей 

в Древнем Риме, а также площади, где 
эти собрания происходили. 4 


| Но не в Древнем Риме собрались Ha 


очередную аниме-пати, которую, как вы 
уже догадались, провели знакомые нам 
организаторы - аниме-портал ANIMEZIS 
(www.animezis.org.ua). Прошла она 24 
января в клубе «Viva-Art» с большим ко- 
личеством веселья, сюрпризов и подар- 
ков. В распоряжении входящих были 
мягкие диваны на 8-10 человек и сто- 
лы с шампанским и различными закус- 
ками. Здесь ощущалась дружеская ат- 
мосфера, визитной карточкой «Аниме- 
зиса» под потолком витали десятки раз- 
ноцветных шариков, на всю стену через 
проектор крутились АМУ. Главный орга- 
низатор Юджей порадовал собравших- 
ся не только теплыми пожеланиями, но 
и сольным выступлением «We will rock 
you» под всеобщие ритмичные аплодис- 


менты, чем зажег публику на весь 
оставшийся вечер. 


Конечно, новогодняя пати «форумчан» 
не обошлась без веселых Деда Мороза 
и Снегурочки, которые устроили теат- 
ральное представление в духе «FLCL», 
где добровольцам пришлось отыгры- 
вать без грима одушевленных и нео- 
душевленных персонажей. Хочется от- 
метить мужество отыгрывавшего Дере- 
во, потому что все действо ему прихо- 
дилось держать висевшего на нем Ле- 
мура. При этом Лемур на Дереве был 
всего лишь безмолвным фоном для еще 
более неуравновешенных героев, на- 
пример Ёлки в розовом парике, Крас- 
ной Шапочки без шапочки и других не 
менее сказочных персонажей. В общем, 
эта версия новогодней сказки повесели- 
ла всех присутствующих. Еще веселее 
стало, когда закончилось шампанское 

и народ пошел заказывать коктейли 
покрепче. Но это было, конечно же, не 
главное! 


Всем присутствующим удалось поуча- 
ствовать в различных веселых конкур- 
сах, которые награждались ни чем 
иным, как дисками с аниме. Кроме это- 
го, каждый посетитель аниме-пати по- 
лучил по два персональных подарка: 
японское печенье с предсказанием на 


будущий год и забавньй календарь 
«Анимарик-2007». Вот некоторые его 
«праздничные» даты: 14 февраля - Все- 
мирный день незатейливого хентая, 

7 марта - День Тенакля, 1 мая - Праз- 
дник цветения каштанов (за неимением 
сакуры), 22 июня - Самый длинный день 
для скачивания аниме. 


Косплееры поддерживали буйную ани- 
мешную атмосферу, хотя их было немно- 
го. Прошел ряд выступлений: динамич- 
ный танец девушек в костюмах дизайна 
Рэнджи Мураты, выступление мастера 
кэндо 1 дана. Виктор Решетников в этот 
раз в ярком, практически анимешном 


МОБИЛЬНЫЕ 
радости 


5 о СТРАНИЦАХЖ. 


Свидетельство КВМР7092 от 21.03.2003 


Косплееры - 
любимцы 
публики 


внезапно... 


костюме, зажег публику соло-исполнени- 
ем на электрогитаре, однако на пике ме- 
лодии неожиданно порвался ремень гита- 
ры, и от удара об пол сломался гриф. Но 
какой бы это был праздник, если бы на 
этом закончилось веселье? Пока публи- 
ка пребывала в тихом шоке, музыкант 

не растерялся и поехал домой за второй 
электрогитарой. Под конец вечеринки он 
таки исполнил все запланированные про- 
изведения. Это доказывает, что никакие 
неприятности не способны испортить на- 
стоящему анимешнику жизнь! 


В перерывах между веселыми конкурса- 
мии выступлениями все желающие мог- 


на 


Мелодия оборвалась 


Апітапіа 


- На вьтей! 
— Подожди я его трезвым 


сфотографирую! 
ли пойти поиграть в бильярдную либо по- 
зажигать на отдельном танцполе. Боль- 
шая же часть посетителей предпочитала 
общаться и еще раз общаться. Кстати, на- 
роду в этот раз было почти в полтора ра- 
за больше, чем на прошлой вечеринке, 
поэтому организаторам, скорее всего, 
придется подыскивать все более и более 
просторные помещения каждый следую- 
щий раз. 


Новогодняя пати удалась на славу! Хочет- 
ся пожелать «Анимезису» с десяток весе- 
лых вечеринок в наступившем году! 


Happyness 
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Демонстрационные версии: 
« Football Mogul 2007 
» Mexican Motor Mafia 
* Васе: the WICC Game 
e Sam&Max - Situation Comedy 
»- Settlers Il: LOth Anniversary 


» Tortuga - Two Treasures 
* Tribal Trouble 
* Xpand Rally Xtreme 
¢ «Механоиды: Гонки 
на выживание» 


Беспрерывная подписка на «Шпиль!» за 2006 год! 


Чтобы подписаться: 

1. Перечисли получившуюся 
сумму на расчетный счет: 

000 «Декабрь», 


ДОСТАВОЧНАЯ КАРТОЧКА 


Номера за 2006 год, стоимость в гривнах: 


e «Стальные монстры — Союзники» 


р/с 26007103801 Да! 1 6,0 Да! 1 4,0 
в АКБ «Интеграл» г. Киева, 
МФО 320735, Да! 2 6,0 Да! 2 4,0 
код ОКПО 30262819 Да! з 60 да! з 40 
2. Вьішли по почте Да! a 6,0 Да! 4 4,0 
доставочную карточку 
и копию чека об оплате Да! 5 6,0 Aa! 5 4,0 
по адресу: 000 «Декабрь», Да! Спецвыпуск № 1 «The Sims» 11,0 
ул. Половецкая, 3/42, 
г. Киев, 04107 Да! Спецвыпуск № 2 «FIFA» 11,0 
3. Если есть вопросы, звони: Да! Спецвыпуск № З «Всё о мобильной связи» 11,0 
(044) 495-14-00(01) Да! Спецвыпуск № 4 «АВТО» 11,0 
Твой «ШПИЛЬ!» итого 
Фамилия Имя 
Индекс Адрес 


р ———_д_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—__дд 
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Номер телефона (с кодом) 


® «Хроники Тарр: Призраки звезд» 
® «Ядерный Титбит 2» 


Обновления: 

® Сотрапу ої Негое5 

» FlatOut 2 

® Gothic Ш 

® Settlers Il: 10th Anniversary 
» SplinterCell: Double Agent 
¢ You Are Empty 

* «Братва и Кольцо» 

® «Полный Привод: УАЗ 4х4» 
¢ «Санитары подземелий» 


Видео: 

* Лучшие игровые моменты команды CS 
CSG: мувик Rebirth 

» Age of Conan 

» Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 
(4 видеоролика) 

® Mr.Robot 

® Tom Clancy’s Rainbow Six: Vegas 

» «Кодекс войнь» (3 видеоролика) 


Киберспорт: 
» Куча реплеев с игровых турниров 
с участием звезд CS, Quake, WarCraft! 


Бонусные файлы: 

» Небольшой набор аркадных мини-игр 

» Набор полезных утилит для внесения 
изменений в игру СТА 

¢ Программа для изменения некоторых 
параметров в игре «Санитары 
подземелий» 

» Видеоролик из фильма «300» - жесть! 


Отсканировал Осипчук_92 


Ca 8: / 
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ЗАВАНТАЖ 1 МОБІЛУ НАП 


| > Відвотони: для замовлення відправ 5М5-повідоилення з 
кодом суперзвуку на чомер 10659 | кодом відеотону на номер 5599 


у» Поліфокічні мелодії: для замовлення впиши в текст 
$М5-помдсмлення код мелодії, де X заміни на 5 } відправ на 
номер 10659 D Кольорові зображення: для замовлення відправ SMS- 
> Мономелодії: для отоимання впиши в текст 5М5-повідом- | повідомлення з кодом зображення на номер 10 | Вартість відправлення 5М5-повідомлень на номери 10659 — 
ленчя код мелодії, де для телефонів Nokia, Samsung Х заміни | > Анімація: для замовлення відправ 5М5-повідомлення з | 5 гри. з ПДВ, 10899 — 9 грн. з ПДВ, 4455 — В грн. з ПДВ, 
на 2; для телефонів Alcatel, Ericsson, Sony Ericsson, LG, | кодом анімації на номер 4 | 5599 — 15 грн, з ПДВ. Отримання — безкоштовно. 
Motorola, Panasonic X заміни на 3; дяя телефонів Siemens Х | № Преміум-ігри: для замовлення відправ 5М5-повідомлення | б 

заміни на 4 i відправ ма комер 10659 | з кодом гри на номер 5599 | Для отримання МІАР-послуг необхідно активувати та налаштувати 


> Приколи від Галустяна: для замовлення відправ 5М5- | > Відеороліки: для замовлення відправ 5М5-повідомлення | ЖАР, Перегік моделей телефонів, що підтримують послуги, дивись ВСЕ КОШІ 
повідомлення з кодом приколу на номер 10899 4 | з кодом відеоровіка на номер 55 | на ии, fishka,ua, повний каталог сервісів на wap.fishka.ua ‘ 
> Резятоны (MP3): для замовлення відправ 5М9-повідом- | № Теми для телефонів: для замовлення відправ SMS- 


лення 2 кодом редлтону є 43 номер 10 99 9 | повідомлення з кодом теми ка номер 5599 


Aneela feat. Arash Chori спой X9 255178 


Beyonce Irreplaceable X9 198778 

Beyonce feat. Jay-Z DejavuX9257978 

David Guetta Dont tet є зо Х 9254078 Molter 2220, 2250, 5250, $306, 5500 SPORT, 6311, 6125, 6131, 630, 4230, 6133. 6270, 6280, 

Depeche Mode Marty X9265978 ee eae 

Fort Minor Where'd yougo X9247778 ea cee ae рана tine ties 

George Michael An easier affair X9257478 SAR Re Sse hs BR Nts OA IRR 

Goldfrap Ride a white horse X9 255678 

Juanes Paratuamor X9255778 

Justin Timberlake Sexy back X9 254278 : б = мал ев! Las 

Kelis Bossy X9 258178 (SIBLE Eg п кора spats анод компоненти 

Madonna Jump X9258278 

Moby New York, New York X9 257578 stan sca sce а а а $58 в ню во о бт ФВ 

Pharrel feat. Kanye West Number 1 x9256178 кашею» Wis ява Chi £78 Cis А CE Me NPS METS oe 

Pink UBUrhand X9 266378 стала D0. LR: Meta 9565 VELL YES но NO, Samy CC 

Robbie Williams Lovelight X9556578 mane нка лаяь 

Robbie Williams Rudebox X9 254478 

Sugababes Follow me home X9197678 

жк Sleep 9256878 ASTRAL. < ae з ен В 
, sa "Правила вулиць вже в мобільному Tenebowl! Завантаж гру - і ти вже в 

The Pussycat Dotls Idon'tneed aman X9266478 центрі кращих світових стріт райсикгів 

Лигалайз Жизнь X9199978 = || Найда 2660, 3109, 3120, 3200, 3220, 3250, 3650, $140, 51404 $020, 6021, $034, 6060, 6070, $100, 610%, 


(6203, 611%, $322, МОЛОКА, 6220, 8232, GPK, $400, 6670 ESTO 6535, 5670, 6680. 5582. 7270, 7250, заходь з мобільного 


226, F370, 1, 7650, EXD, ЮЛ, N71, NFS, 91; ба 82196, C200, СТВО, (2320, (3280, ЗИ; етики: “MD. р 
НИ м 85. С CPs, С М, METS, 565 35; ЗО; Мобила СКД $298, 5 2, RAZR RAZR ИСКА МР5-музика, відео, тгри, 
\ і = У  PEBL, то, 4220 чі Yao, У 9525, ОХ Soong ООО BSCE, BADD, ДОЛЕ BC, 0820, : : 
= = 0925; £330, {360 £370, £00 буд, £830, £700, УЗО, £730, #805. ERI, 2900, X48, KARO, 2500 256%, MOMC Ва га ІНШІ 
Друга Ріка ДенН1ч 6145378 №60, 4820, тя Ро Бу лим ГУ КОС, 22105 ХВ, LENS, KELOE КРОЮ, КРИ, $7005, Е 
HN, LMS Чиа, FC IOS L500, 25204, ДЗ, Б; Манн Зоне; MEL 565 ля ого 
+ Жорык Делиев A реальный придурок 6 139878 Sree: зу Tesch, Hit Кіно Мезим, Семи, база (090, 206 змс Street Nokes а A 
rabebarks и Gametwl М. мы Мес сової ву 
В Pakito You wannarock 6141078 
Авиатор Ангелы 6116678 
Мелай Иванна Без тебя 6142678 
Иракли Нуичто 6142578 
і і ой: 2650, 3100, 3126, 3200. 3220. 2220, 3480, 5140, 5340: 0080. 5021. 6836. 6050, 6070, 6100. 
Jojo Too little too late 6132778 ву ну т віз в ва м т во Б ЕЗ KO што В н, и Й КАТАЛ 0 ри 
З A 7650. NPD. NTR. NGI: є ХУ, 82400, Сули C2000, £3520, £3500, КОВО; 
Oasis Champagne supernova 6141978 Beane 6 Овод TS зт нак Аз, 
з рі, ук, UB PERL, 1184, ¥eee, #300 збо, тою, мя: Semseng: 0500, у 
= Kasabian Empire 6141778 з Baste, Bb baz, ик Fase а бла Bau fh. р EG Ee В Fae NE П 
СЛобода Постой, мущина! (remix бу Major) 6121478 я НА В Відправ 5М5 на номер 4554, отримай 
7 rin Why dont о pi о манні gs Rem arm De Smet og 42 Seri ne ht МАР-здресу та завантаж безкоштовно 
: raping У you get a job б 4 З Ses каталог МІР. В каталозі ти знайдеш най- 
= бат! Wakemeup 6128578 модніші мелодії, картинки, відео, ігри 
к Bomfunk MC's B-boys and Fly-girls 6126278 genhaderagscse* 
Оновлення каталогу — щоденно. Ката- 
Holly Dolly Mynameis Dolly 6118878 лог сумісний лише з телефонами, які 
| я мають підтримку технології java та 
Crazy Frog Don't worry be happy 6118278 И ena 
Лигалайз Русский реп 611557 8 з заданої дю wigs 
; 
Би-2 Дурочка 6109778 зі; 2 В 
Paul Van Dyk Crush 6109278 57284978 57289378 
Michael Gray Borderline 6107378 № 
| = 
№ Мапо Неге 1 до адат 6108578 № 
Ж = - 
ioe мала Apes Open youreyes 6107778 = АР 9.4 JA - ПОРТАЛ ДРУЗІВ 
: б 10899 ПРИКОЛИ ВІД ГАЛУСТЯНА = >). г Безліч нових знайомств чекають 
| (ГО) і 
Тебе звонит девчонка 40083578 № | К) Ww натебе пе наречені 
= - WAP.F9.COM.UA, 
Сеанс оральной связи 40083478 № є 
Поперло входящие бесплатно 40083378 № 29 - це твій новий портал розваг та знайомств! 
Ни хохо себе хохо 40082878 № арий оч друзів! 
Говорит мобила 40082478 № Кохання, знайомства, дружба у будь який час! 


57336478 57250478 


Заходь з мобільного на У/АР.Р9 
приєднуйся до спілкуванні 
Тут чекають на тебе! Не пропусти акцію! 
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Венгерский беспредел 40090878 з or gaan сно ея 
Твист, бзйби, твист 40090578 о —- ——— 
й 0 Заговор мультяшек 40089278 
= Соблазнительница 40088678 


Подьем и сразу отбой 40088478 
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Ж Телефоми. що під: послуги Суперзнуми; нам 2630 300 30, Е 3240 за 3850 
зано STAR о SAK SHES 1,912 5230 вію 62335260 
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ER ~ Mesorela: (350. C20, С С за зала ха | ] - Nokia: 7200, 7360; Semy Cricazom: НОЕ, 2004, 2520 
RAZR VI, МО, 922, УМО, а а W600, VE20, 636: T5304, 28008 
Sony Селена: 33001 КА, (500i, ОКУ, 1700), 1750), $7004, В - Molle: 3736, 6260, 400. 4430, 6670, 4600, 6481. 2610, ИО: 
тами, 1300. Тала, 1630, 1630, ТОКА. ОСИ, 75001 1800 чужина Сак. 272, 278. ОА. C170, O78, 
+ Nokia: 5200. БА, БО Ж, DIV 610K 511 БМ 73 Sea. ля, т З ПВА РУ РУ 
7 = $230. УЕ 7360, МО, 8800 Sirocco 573 го 
> Телефони, що підтримують послугу Аміжація: Nokia: 2610 2850, 2652. 1100, 3174. $720, 323. 194. 1300. 3680. 3660. а Nokia 230,26 за Got, 6000, ate, reso 
5100, $140, $1404, 5208, $360, $500 SPORT, 6020, 4621, 6030, 6060, 6070, 608%, 6100, 6161, 6103, 6111, #125, 6131, 6170, 6220, 6230, 62301, 6233, ы інн 
5260, 5270, 5280, 6288, 6606, 6610, 6630, 5670, 5580, 6681, 5800. 5829. 6822, 7210, 7250, 7250, 1200, 7770. 1900. 73 МО, TIVO. 7900, 7910. 7650, 
7714. 8800, ВВОО баса, 9300, УВК. 9500, £50, £66, ESI, £70, N-Gage, N-Gage 00, МТО, М, NT2, N73, МВА. №90, №91. МО; Samsung: СТ 30, (200, 
CORON, £740, £230, C260, C300, 0410, 0500, DSOOE, 0520, 0800, OSCE, 0720, 0800, 0820, 0830, 0840, (8400, £250, £300, ESSON, ESSE, E360, 


fre ton baa a eee а ton а О ож а _ Для абонентів усіх! націон 


води 1320,1700, P300, 2310. РУ: » Ківі, Х2ФО, X220, ХО, №400. 650, X40. X63, ХАВО, ХА, XSOU, Х50, X5Z0, 
ХУЛО, K600, ХБ10, X620, КБЗО, X6GQ, Хв. X66G, X670, ХБВА, X7OO, 80, КА20. XB3O. 2130, 2540; Aleatels Flix 1, OT S¥S, OF 556, OT 557, OT 735, 
7,01 ськ тов OT й, осо, OF S48, Lbs АТ, ВР, БСА 1380, СО C220, 2800, £3320 Ос, C3600, азм-операторії 
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200238278 


200230478 200238478 


кб, Pop Ai, А, 2000 Toshi 

ами уз, інь бас (91. пня БРУТ ЕН, 

2.2, ху HCD жк ХУО Хо Pantech: 6808 СІЗО 
Р" Телефони, що п'дтрямують послугу Резлтоми, приколи від Гадустяна 
у за 124 $300, 36 ЗБ У $1501 S700, БУ 65 SPORE, 6621. 6060 6070, В 5 
073250 230 6293 5240 вас 780. 2 
7738 8800 BON rar, TH 
кома ста 0134 Cnn СОЖ 


790 5720 £730, ЕР, БУР £780 80 
с худу X320 Xi X60 X20 оч КОЮ, 
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В > Контеитаровайвер ТОВ "Пойнт Ком" 
. У Повний nepeni« мелодій, логотияь, листівок, 
поки ШО PointCom: sere ор ох рі и, 
St, ВИ. ал ©2006 зум ерські програми www.fishka.ua 
Point Com Ltd имка (064) 586 4509 (цілодобово) 


Монітори Samsung. Побачити незвичайне в звичайному 


Лише уяви... 
Супермодель серед моніторів 


Лише красива річ може бути дійсно продуктивною та зручною. 


Новий монітор Samsung 971P - унікальне поєднання стильного дизайну, продуманої ергономіки 
та відмінної якості зображення. Ергономічна підставка MagicStand та функція MagicRotation 
з поворотним екраном гарантують комфортне користування монітором. Додаткової зручності 
надає можливість прямого підключення через USB безпосередньо до монітора. 

Відмінної якості зображення досягнуто завдяки оптимальному співвідношенню характеристик 
контрасту (1500:1), швидкості реакції матриці (6 мс GTG) та кольоропередачі. 


мт (044) 4583434 ДатаЛюкс (044) 2496303 
Фокстрот IT (044) 2477037 (опт), 2359172 (роздр) Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
Алгрі (0482) 301450, 301451 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 


Інформацію про магазини Ta дилерів Ви можете отримати за телефоном 
інфо-служби Самсунг Електронікс: 8-800-5020000 (дзвінки зі стаціонарних телефонів в межах України безкоштовні) 


www.samsung.ua 
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